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Svako obrac¢anje treneru, igracu, sucu itd. u muskom rodu u Sluzbenim koSarkaskim pravilima odnosi
se i na zenski rod. Treba shvatiti da je to u€injeno iz prakti¢nih razloga.

PRVO PRAVILO - IGRA

Clanak 1. Definicije

11

12

1.3

Kosarkaska igra
Kos$arku igraju 2 mom¢adi od 5 igraca. Cilj svake mom¢adi je ubaciti loptu u protivnicki ko$
i sprijeCiti drugu momcad da postigne kos.

Igru kontroliraju suci, pomo¢ni suci i opunomocenik, ako je prisutan.
Kos: protivnicki / viastiti
Ko$ na koji mom¢ad napada je protivnicki koS, a ko$ koji momc&ad brani je njihov vlastiti

kos.

Pobjednik utakmice
Pobjednik je momc&ad koja je postigla veéi broj poena po isteku vremena za igru.

DRUGO PRAVILO - IGRALISTE | OPREMA

Clanak 2. Igraliste

21

2.2

2.3

24

241

24.2
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Igraliste

KoSarkasko igraliSte mora biti ravna i tvrda povrSina na kojoj nema prepreka (Dijagram 1)
dimenzija 28 metara po duzini i 15 metara po Sirini mjereno od unutradnjih rubova
granicnih crta.

Zadnje polje

Zadnje polie momcadi sastoji se od vlastitog koSa, unutarnjih dijelova ploCe i dijela
igralista omedenog ¢eonom crtom iza njihovog vlastitog koSa, bo¢nim crtama i srediSnjom
crtom.

Prednje polje

Prednje polje momc¢adi sastoji se od protivnickog kosa, unutarnjih dijelova ploce i dijela
igraliSta omedenog ¢eonom crtom iza protivnickog kosa, bo¢nim crtama i unutarnjim
rubom srediSnje crte blize protivnickom koSu.

Crte

Sve crte moraju biti iste boje, iscrtane bijelom ili drugom kontrastnom bojom, 5 cm Siroke i
jasno vidljive. Bilo koja prepreka, ukljuCujuci sjedeca mjesta trenera, prvog pomocénog
trenera, zamjena, isklju€enih igraca i sluzbenog osoblja, biti ¢e udaljena najmanje dva
metra od igraliSta.

Granicne crte
Kosarkasko igraliste mora biti prostor omeden grani¢nim crtama koju €ine Ceone crte i
boc¢ne crte. Te crte nisu dio igralista.

KoSarkasko igraliSte mora biti najmanje 2 metra udaljeno od bilo koje prepreke ukljuujuci
sluzbene klupe mom¢adi.

Sredis$nja crta, sredisnji krug i polukrugovi slobodnih bacanja
SrediSnja crta paralelna je s eonim crtama, spaja sredinu boc¢nih crta i prelazi 15 cm
preko njih. SrediSnja crta je dio zadnjeg polja.

Sredisnji krug mora biti ucrtan na sredini igrali§ta i imati polumjer 1,80 m mjereno do
vanjskog ruba kruznice. Ako je unutrasnjost srediSnjeg kruga obojana, mora biti iste boje
kao i polja ogranicenja.

Polukrugovi slobodnih bacanja moraju biti nacrtani na igraliStu i imati polumjer 1,80 m
mjereno do vanjskog ruba kruznice i imati sredidte na polovici crta slobodnih bacanja
(Dijagram 2).



243 Crte slobodnog bacanja, polja ograniéenja i mjesta za skakaée kod slobodnih UHKS
bacanja
Crta slobodnog bacanja nacrtana je paralelno s ¢eonim crtama. Dugacka je 3,60 m, a
njen daljnji rub udaljen je 5,80 m od unutarnjeg ruba ¢eone crte. Njena srediSnja tocka
mora lezati na zamisljenoj crti koja spaja srediSnju tocku dviju ¢eonih crta.

Polja ogranienja su pravokutni dijelovi igraliSta omedeni ¢eonim crtama, produzenim
crtama slobodnog bacanja i crtama koje zapocinju od ¢eonih crta, €iji su vanjski rubovi
2,45 metra udaljeni od sredine Ceonih crta i koje zavrSavaju na vanjskom rubu
produzenih crta slobodnog bacanja. Ove crte su, iskljuéuju¢i ¢eone crte, dio polja
ogranicenja.

Mjesta za skakanje duz polja ograni€enja, rezervirana su za igrace tijekom izvodenja
slobodnih bacanja i moraju biti oznacena kao na Dijagramu 2.

2.4.4 Polje 3 poena

Polje 3 poena (Dijagram 1 i Dijagram 3) je cijela povrsina igraliSta, osim dijela igralista

blizu protivnickog kosa koji je omeden i ukljucuje:

= 2 paralelne crte koje se polaze od Ceone crte i koje su okomite na ¢eonu crtu, s
vanjskim rubom udaljenim 0,90 m od unutarnjeg ruba boc¢nih crta,

=  |uk polumjera 6,75 m mjereno od tocke na parketu to¢no ispod sredine protivni¢kog
koSa do vanjskog ruba luka. Udaljenost od te tocke na parketu do unutarnjeg ruba
srediSnje toCke Ceone crte iznosi 1,575 m. Luk je spojen paralelnim crtama.

Crta 3 poena nije dio polja 3 poena.

245 Prostori oko klupa
Prostori oko klupa mom¢&adi moraju biti oznaceni izvan igraliSta omedeni dvjema crtama
kako je prikazano na Dijagramu 1.

Na klupama za momcadi treba biti na raspolaganju 16 sjedecih mjesta za osoblje
momcadi koje se sastoji od trenera, pomocénih trenera, zamjenika, igraca s dosudenih 5
pogresaka i pratiteljia momc¢adi. Sve druge osobe trebaju biti najmanje 2 m iza klupe
mom¢cadi.
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2.4.6 Crte za ubacivanje lopte
Dvije crte duzine 0,15 m moraju biti oznacene izvan igraliSta na bo¢noj crti nasuprot
zapisni¢kom stolu, s vanjskim rubom udaljenim 8,325 m od unutarnjeg ruba najblize
Ceone crte.

247 Polje polukruga
Crte polukruga moraju biti ozna¢ene na igraliStu i omedene:
= polukrugom polumjera 1,25 m mjereno od to¢ke na parketu to¢no ispod sredine kosa
do unutarnjeg ruba polukruga. Polukrug je povezan s:
= 2 paralelne crte koje su okomite na ¢eonu crtu i €iji je unutarnji rub udaljen 1,25 m od
toCke na parketu to¢no ispod sredine ko$a, duzine 0,375 m i udaljene 1,2 m od
unutarnjeg ruba ¢eone crte.

Polje polukruga zavrSava sa zamisljenim crtama koje se spajaju s krajevima paralelnih
crta to¢no ispred prednjeg ruba ploce.

Crte polukruga dio su polja polukruga.

_ l_ o
: =
! -
- =
" =
E | 8
g 1| Neutralna zona =
‘/ E
I L
. E
i Polukrug ]
i S |
______ L
/‘ &
[—]
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! 49m o

Dijagram 2. Polje ograni¢enja
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: -+— PRAVAC IGRE
Polje

dva poena

| UZS L
] Protivnicki |
] kos I

Polje tri|poena

Dijagram 3. Polje za 2/ 3 poena

1 = Mjeritelj napada 3= Opunomocenik
2 = Mjeritelj vremena 4= Zapisnitar
5= Pomocnik zapisnicara

Igraliste za igru

Prostor oko | Stolice za Stolice za | Prostor oko
klupe mom¢adi izmjene izmjene klupe mom¢adi
XX XX
1 2 a 4 5

Zapisnicki stol

Zapisnicki stol i stolice moraju biti smjestene na platformi. Najavljivac
i/ili statisticari (ako su prisutni) mogu sjediti pokraj i/ili iza zapisni¢kog
stola.

Dijagram 4. Zapisnicki stol i stolice zaizmjene
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¢lanak 3. Oprema . ukk :

Potrebna je sljede¢a oprema:

= konstrukcije koSeva koje se sastoje od:

= ploca,

= koSeva, koje Cine (zglobni) obrudi i mrezice,

= Kkonstrukcije nosaca plo€a, ukljuCujuci zastitu.

koSarkaske lopte

sat za igru

semafor

sat za napad

Stoperica ili prikladan (vidljiv) uredaj (ne sat za igru) za mjerenje minute odmora
2 odvojena, razli¢ita i glasna zvucna signala, jedan od svakoga za:
» Mijeritelja sata za napad,

= Mijeritelja vremena.

zapisnik,

oznake za pogreske igraca,

oznake za pogreske momcadi,

indikator (strelica) promjenjivog posjeda lopte,

podloga za igru,

igraliste i

odgovarajucée osvijetljenje.

Za detaljniji opis koSarkadke opreme vidi Dodatak o koSarkaskoj opremi.

TRECE PRAVILO - MOMCADI

Clanak 4. Mom¢éadi

4.1

41.1

41.2

4.1.3

41.4

4.2

42.1

4.2.2

4.2.3

Definicija

Clan moméadi smije igrati za svoju moméad kada ima odobrenje prema utvrdenim
propisima organizacijskog tijela natjecanja, uklju€ujuci i propise koji reguliraju dobne
granice.

Clan momgadi ima pravo igrati kada je njegovo ime upisano u zapisnik prije poéetka
utakmice, sve dok ne bude isklju€en ili napravi 5 pogre$aka.

Za vrijeme igre, svaki ¢lan mom¢adi je:

= igra€ kada je u igralistu i ima pravoigrati,

= zamjena kada nije u igralistu, ali ima pravo igrati i

= iskljuceni“igrac, kada je napravio 5 pogreSaka i viSe nema pravo igrati.

Tijekom intervala igre svi ¢lanovi mom¢&adi koji imaju pravo igrati smatraju se igraima.
Pravilo

Svaka momcad sastoji se od:

» najviSe 12 ¢lanova momdadi, koji imaju pravo igrati, ukljucujuci kapetana,

» trenera

= najviSe 8 prateCih Clanova delegacije, ukljuCujuéi maksimalno 2 pomocéna
trenera koji mogu sjediti na klupi. U sluaju da ekipa ima pomocne trenere,
prvi pomocni trener Ce biti upisan u zapisnik.

Tijekom igre 5 igraa svake mom¢adi biti ¢e na igralistu i mogu bitizamijenjeni.

Zamjena postaje igrac i igrac postaje zamjena kada:

= sudac pokaze zamjeni da ude u igraliSte ili

= tijekom odobrene minute odmora, ili intervala igre zamjena zatraZi izmjenu kod
mjeritelja vremena.

SLUZBENA PRAVILA KOSARKASKE IGRE, LISTOPAD 2020 STRANICA 10



4.3

431

432

4.3.3

4.4

44.1

442
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Sportska odje¢a

Sportska odje¢a ¢lanova momc¢adi sastoji se od:

= majica iste prevladavaju¢e boje sprijeda i straga. Ako majica ima rukave, oni
moraju sezati do iznad lakta. Nisu dopustene majice s dugim rukavima.
Svi igraci moraju staviti u hlaCice. Dozvoljeni su jednodijelni dresovi.

= Hlacice iste prevladavajuce boje sprijeda i straga kao i majice. Hlacice moraju sezati
do iznad koljena.

= &arape iste prevladavajuée boje za sve igrate momé&adi. Carape moraju biti vidljive.

Svaki €lan mom¢adi nosi majice s brojem na prednjoj i straznjoj strani. Broj mora biti

jasan i kontrastne boje u odnosu na majicu.

Brojevi moraju biti jasno vidljivi i:

na straznjoj strani najmanje 20 cm visoki,

na prednjoj strani najmanje 10 cm visoki,

Siroki najmanje 2 cm,

mom¢adi koriste brojeve od 0i 00 i od 1 do99,

igraci iste momc&adi ne mogu imati iste brojeve,

reklamni natpisi ili logotipi moraju biti udaljeni najmanje 5 cm od brojeva.

Momcadi moraju imati najmanje 2 kompleta majica:

= prvoimenovana momcad u rasporedu (domacin) nosi svijetle majice (najbolje bijele),
= drugo imenovana momcad u rasporedu (gost) nosi tamne majice,

= ako se momc¢adi dogovore, mogu zamijeniti boje majica.

Ostala oprema

Sva oprema koju koriste igraci mora biti prikladna za igru. Nije dopustena oprema koja je

napravljena tako da povec¢ava visinu ili doseg igraca ili mu na bilo koji drugi nacin daje
nepravednu prednost.

Igraci ne smiju nositi opremu (predmete) koji mogu uzrokovati ozljeduigraca.
» Sljedec¢i predmeti nisu dopusteni:
= Stitnici za prst, ruku, rucni zglob, lakat ili podlakticu, vrpce ili steznici od koze,
plastike, savitljive (mekane) plastike, metala ili bilo kojeg drugog tvrdog materijala,
¢ak i ako imaju mekanu zastitu,
= predmeti koji mogu posjeci ili uzrokovati ogrebotinu (nokti moraju biti kratko
odrezani),
= ukrasi za kosu i nakit.
» Sljede¢i predmeti su dopusteni:
= zastitna oprema za rame, nadlakticu, bedro ili potkoljenicu ako je materijal oblozen
tako da ne moze ozlijediti druge igrace,
= kompresijski rukavi za ruke crne ili bijele boje ili boje koja prevladava na
majicama mom¢adi, ali iste boje za sve igrate u momcadi.
= kompresijske nogavice crne ili bijele boje ili boje koja prevladava na
majicama mom¢adi, ali iste boje za sve igrae u momcadi.
= pokrivala za glavu, iste dominantne boje kao majica, ili crne, ili bijele, ali svi igraci
mom¢adi moraju nositi istu boju. Pokrivalo za glavu ne smije prekriti bilo koji dio
lica potpuno ili djelomi¢no (o€i, nos, usne i sl.) i ne smije biti opasno za igraca koji
ga nosi ifili za druge igrate. Pokrivala ne smiju imati element otvaranja /
zatvaranja oko lice i/ili vrata i ne smiju imati dijelove koji istiskuju s povrsine.
Stitnici za koljeno ako su pravilno oblozeni,
Stitnik za slomljeni nos, iako je od tvrdog materijala,
bezbojna zastitna guma za usta,
naocale ako ne predstavljaju opasnost za druge igrace,
znojnici za zapeSc¢a maksimalne Sirine 10 cm od crnog ili bijelog tekstila boje
koja prevladava na majicama, ali iste boje za sve igraCe u mom¢adi.
= elastiCne terapijske trake na rukama, ramenima, nogama, itd. crne ili bijele boje ili
boje koja prevladava na majicama momcadi, ali iste boje za sve igrace u
momcdadi,
= steznici za gleznjeve prozirne, crne ili bijele boje, ali iste boje za sve igrace
u momdcadi.
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4.4.3

4.4.4.

4.4.5

Tenisice mogu imati bilo koju kombinaciju boja, no lijeva i desna moraju se UHKS

podudarati. Nisu dopustena bljeskava svijetla, reflektiraju¢i materijali ili drugi ukrasi. ~ #&5 :

Tijekom igre igra¢ ne smije prikazivati komercijalne, promotivne ili dobrotvorne nazive,
oznake, logotip ili uklju€ujuéi drugu identifikaciju, ali ne ograni¢avajuéi se na, njegovo
tijelo, kosu ili na drugi nacin.

Bilo koju drugu opremu koja nije posebno spomenuta u ovom ¢lanku mora odobriti
Tehnicka komisija FIBA-e.

Clanak 5. Igraéi: Ozljede i pruzanje pomogéi

5.1

5.2

5.3

54

55

5.6

5.7

5.8

U slucaju ozljede igra€a, suci mogu zaustaviti igru.

Ako je lopta ziva kada se dogodi ozljeda, suci nece zazvizdati sve dok momcad koja
posjeduje loptu ne Sutira na kos iz igre, izgubi posjed lopte, zadrzava loptu ili lopta
postane mrtva.

Ako je potrebno zastititi ozlijedenog igraca, suci mogu odmah zaustaviti igru.

Ako ozlijedeni igra¢ ne moze odmah (priblizno za 15 sekundi) nastaviti igru ili ako mu je
pruzena pomo¢ od strane njegovog trenera, pomoc¢nog trenera, Clanova ekipe ili
sluzbenog osoblja, mora biti zamijenjen osim ako momc¢ad ostaje s manje od pet (5)
igraca na igralistu.

Trener, pomocni treneri, zamjene, isklju€eni igraci i osoblje s klupe momc¢adi smije
uéi u igraliste samo ako im sudac to dopusti, kako bi pomogli ozlijedenom igracu
prije nego $to ga se zamijeni.

LijeCnik smije uci u igraliSte bez dozvole suca ako po njegovoj procjeni ozlijedeni igra
odmabh treba medicinsku pomoc.

Igrac¢ koji krvari tijekom igre ili ima otvorenu ranu, mora biti zamijenjen. Igra€ se moze
vratiti u igru samo ako je krvarenje zaustavljeno, a otvorena rana i povrsina oko nje
potpuno i sigurno pokrivena.

Ako se ozlijedeni igrac ili igrac koji krvari ili ima otvorenu ranu oporavi tijekom odobrene
minute odmora dodijeljene bilo kojoj momc&adi, prije znaka mijeritelja vremena za
zamjenu, taj igra€ smije nastaviti igrati.

Igraci koje je trener odredio za poCetak utakmice ili kojima je pruzena pomo¢ izmedu
slobodnih bacanja mogu biti zamijenjeni u slu€aju ozljede. U tom slu€aju i protivni¢ka
momcad ima pravo zamijeniti isti broj igraca, ako to Zeli.

Clanak 6. Kapetan: duznosti i prava

6.1

6.2

Kapetan (CAP) je igra¢ kojeg je odredio trener kao predstavnika svoje momcadi na
igraliStu. On moze na uljudan nacin komunicirati sa sucima za vrijeme utakmice kako bi
dobio informaciju, ali samo onda kada lopta postane mrtva, a sat za igru zaustavljen.

Kapetan ¢e obavijestiti prvog suca najkasnije 15 minuta nakon zavrSetka utakmice,
ako se njegova momcad zali na rezultat utakmice i potpisati zapisnik na mjestu
oznagenom

,Potpis kapetana u slu€aju zalbe“.
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Clanak 7. Treneri: Duznosti i prava UHKS

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

7.10

Najmanje 40 minuta prije predvidenog pocetka utakmice oba trenera ili njihov predstavnik
predaje zapisniaru popis s imenima i odgovaraju¢im brojevima ¢lanova momcadi koji
smiju igrati na utakmici, te imenima kapetana momcadi, trenera i pomocnog trenera. Svi
¢lanovi momcadi €ija su imena unesena u zapisnik imaju pravo igrati ¢ak i ako stignu
nakon pocetka utakmice.

Najmanje 10 minuta prije predvidenog pocetka utakmice oba trenera potpisuju zapisnik,
Cime potvrduju da su suglasni s imenima i odgovaraju¢im brojevima ¢lanova momcadi i
imenima trenera. Istodobno odreduju 5 igraca koji ¢e zapoc€eti utakmicu. Trener momcadi
A prvi daje potrebne podatke.

Trener, pomocéni treneri, zamjene, iskljuCeni igraci i sluzbeno osoblje su jedini koji
smiju sjediti na klupi i biti u dozvoljenom podrucju oko klupe. Za vrijeme igre,
zamjene, isklju€eni igraci i sluzbeno osoblje moraju sjediti.

Trener ili pomoc¢ni trener smiju oti¢i do zapisnickog stola tijekom utakmice kako bi dobili
statistiCke podatke, ali samo onda kada lopta postane mrtva, a sat za igru zaustavljen.

Trener smije komunicirati sa sucima na pristojan i uljudan nacin kako bi dobio trazenu
informaciju, ali samo kada je lopta mrtva i sat za igru zaustavljen.

li trener ili pomocni trener, ali samo jedan od njih u bilo kojem trenutku, ima pravo stajati
tijekom utakmice. Smije se verbalno obracati igracima tijekom utakmice pod uvjetom da
ostane unutar prostora oko klupe. Pomoc¢ni trener ne smije se obracéati sucima.

Ako postoji pomocni trener, njegovo ime mora biti upisano u zapisnik prije poCetka
utakmice (nije potreban njegov potpis). On ¢e preuzeti sve duznosti i prava trenera ako
zbog bilo kojeg razloga trener ne moze dalje obavljati svoju duznost.

Kada kapetan napusta igralite, trener treba obavijestiti suca o broju igraca koji ¢e
djelovati kao kapetan naigraliStu.

Kapetan moze djelovati kao igraé-trener ako nema trenera, ili ako trener ne moze
nastaviti obavljati svoju duznost, a pomocni trener nije upisan u zapisnik (ili ne moze dalje
obavljati svoju duznost). Ako kapetan mora napustiti igraliSte, moze dalje djelovati kao
trener. Medutim, ako mora napustiti igraliSte zbog iskljucuju¢e pogreske ili ako ne moze
obavljati duznost trenera zbog ozljede, na mjestu trenera zamijenit ¢e ga igra¢ koji ga
zamjenjuje i kao kapetana.

Trener odreduje izvodaca slobodnih bacanja u svim slu¢ajevima kada on nije odreden
pravilima.
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CETVRTO PRAVILO - PRAVILA IGRANJA LLE

Clanak 8. Vrijeme igranja, izjednaéen rezultat i produzeci

8.1 Utakmica se sastoji od 4 razdoblja po 10 minuta.
8.2 Interval igre prije predvidenog pocetka utakmice je 20 minuta.
8.3 Interval igre izmedu prvog i drugog razdoblja (prvo poluvrijeme) te izmedu treceg i

Cetvrtog razdoblja (drugo poluvrijeme) i prije svakog produzetka je 2 minute.
8.4 Interval igre u poluvremenu je 15 minuta.

8.5 Interval igre pocinje:
= 20 minuta prije predvidenog poCetka utakmice ili
» kada signal sata za igru oznaci kraj razdoblja.

8.6 Interval igre zavrSava:
= napocetku prvog razdoblja kada lopta napusti ruku(e) prvog suca prilikom
podbacivanja ili
= na pocetku svih ostalih razdoblja kada je lopta na raspolaganju igracu za ubacivanje.

8.7 Ako je rezultat izjednaCen na kraju vremena za igru u €etvrtom razdoblju, igra se
nastavlja s onoliko produzetaka po 5 minuta koliko je potrebno da se dobije pobjednik.

Ako je ukupni rezultat obje utakmice izjednacen, druga ¢e se utakmica nastaviti s koliko
god produzetaka u trajanju od 5 minuta je potrebno kako bi jedna momcad postigla
prednost.

8.8 Ako je pogreSka napravljena tijekom intervala igre, sva eventualna slobodna bacanja
trebaju se administrirati prije poCetka idu¢eg razdoblja ili produzetka.
Clanak 9. Poéetak i kraj razdoblja

9.1 Prvo razdoblje zapoc€inje kada lopta napusti ruku(e) prvog suca prilikom podbacivanja u
srediSnjem krugu.

9.2 Sva preostala razdoblja zapoc€inju kada je lopta na raspolaganju igracu za ubacivanje.

9.3 Utakmica ne moze poceti ako jedna od momcadi, s 5 igra¢a na igraliStu, nije spremna za
igru.

9.4 Za sve utakmice, prvoimenovanoj momgéadi u rasporedu (domacinu) dodjeljuje se klupai

njihov kos lijevo od zapisni¢kog stola, gledajuéi premaigralistu.
Medutim, ako se mom¢&adi dogovore, mogu zamijeniti klupe i/ili koSeve.

9.5 Prije prvog i treceg razdoblja mom¢adi se imaju pravo zagrijavati na onoj polovici igraliSta
na kojoj je protivnicki kos.

9.6 Mom¢adi mijenjaju koSeve za drugo poluvrijeme.

9.7 U svim produzecima, mom¢adi nastavljaju igrati prema istim koSevima kao i u ¢etvrtom
razdoblju.

9.8 Razdoblje, produzetak ili utakmica zavrSava kada signal sata za igru oznali kraj

razdoblja. Kada je plo¢a koSa opremljena svjetlom po svome rubu, rasvjeta ima prednost
naspram zvu¢nog signala sata za igru.
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Clanak 10. Status lopte LY
10.1 Lopta moze biti Ziva ili mrtva.
10.2 Lopta postaje ziva kada:

= zavrijeme podbacivanja, lopta napusti ruku(e) prvog suca,

= je zavrijeme slobodnog bacanja, lopta na raspolaganju igracu koji izvodi slobodno
bacanje,

» je za vrijeme ubacivanja, lopta na raspolaganju igracu za ubacivanje.

10.3 Lopta postaje mrtva kada:

» je postignut pogodak iz igre ili slobodnog bacanja,

» sudac zazvizdi dok je lopta ziva,

» je ocito da lopta nece uéi u kos prilikom slobodnog bacanja nakon kojeg slijedi:
» drugo(a) slobodno(a) bacanje(a),
» druga kazna (slobodno(a) bacanje(a) i/ili posjed).

» se oglasi signal sata za igru oznacavajuci kraj razdoblja,

= se oglasi signal sata za napad dok mom¢&ad ima posjed lopte,

= |optu u letu prilikom Suta na koS iz igre dodirne igra¢ bilo koje mom¢&adi nakon $to:
= sudac zazvizdi,
= se oglasi signal sata za igru ozna¢avajuci kraj razdoblja ili
» se oglasi signal sata za napad.

104 Lopta ne postaje mrtva i pogodak se priznaje, ako je postignut, kada je:

= J|opta u letu prilikom Suta na koS iz igre i:
= sudac zazvizdi,
= oglasi se signal sata za igru oznac¢avajuéi kraj razdoblja,
= oglasi se signal sata za napad.

= |opta u letu prilikom slobodnog bacanja i sudac zazvizdi zbog bilo kojeg prekr3aja
pravila koje se ne odnosi na izvodaca slobodnog bacanja,

= protivnicki igra€ napravi pogresku dok je lopta jo$ u posjedu igraca koji je u momentu
Suta i koji zavrSava svoj Sut na ko$ kontinuiranom kretnjom zapocCetom prije nego je
ucinjena pogreska.

Ova odredba ne vrijedi i pogodak se ne priznaje ako:
* je nakon $to sudac zazvizdi, napravljen novi pokusaj (moment) Suta,
= se za vrijeme kontinuirane kretnje igrac¢a koji je momentu Suta oglasi signal sata za
igru oznacCavajuci kraj razdoblja ili signal sata za napad.

Clanak 11. Polozaj igraéa i suca

11.1 Polozaj igraCa odreduje se prema mjestu na kojem on dodiruje pod.
Dok je u zraku, zadrzava isti polozaj koji je imao kad je posljednji put dodirnuo pod. To
uklju€uje grani¢ne crte, srediSnju crtu, crtu 3 poena, crtu slobodnog bacanja, crte koje
odreduju granice polja ograni¢enja i crte koje odredujugranice polukruga.

11.2 Polozaj suca odreduje se na isti na€in kao i polozZaj igra¢a. Kada lopta dotakne suca, to je
isto kao da je dotakla pod na kojem je sudac.

Clanak 12. Podbacivanje i promjenjivi posjed lopte
12.1 Definicija podbacivanja

12.1.1 Podbacivanje je kada sudac baci loptu u vis, u srediSnjem krugu, izmedu bilo koja 2
protivnic¢ka igraca na pocetku prvog razdoblja.

12.1.2 Drzana lopta je kada jedan ili viSe igra€a iz suprotnih mom¢&adi drze jednu ili obje ruke
¢vrsto na lopti, tako da nijedan igra¢ ne moze doci u posjed lopte bez suviSne grubosti.
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12.2

1221

1222

12.2.3

1224

1225

1226

12.2.7

12.2.8

12.3

124

1241

12.4.2

12.5

1251
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Postupak podbacivanja

Svaki skakac stoji s oba stopala u polovici kruga koja je bliza vlastitom koSu, jednim
stopalom blize srediSnjoj crti.

Suigraci ne smiju zauzeti susjedne polozaje oko kruga ako protivnik zZeli zauzeti jedan od
tih polozaja.

Sudac tada podbacuje loptu okomito u vis izmedu 2 protivni¢ka skakaca, tako visoko da
nijedan od njih ju ne moze dohvatiti skokom.

Loptu mora ispravno dotaknuti rukom(ama) jedan od skakaca nakon $to ona dosegne
najvisu tocku.

Nijedan skaka¢ ne smije napustiti svoj polozaj dok lopta nije ispravno dotaknuta.

Nijedan skaka¢ ne smije uhvatiti loptu ili je dotaknuti viSe od dva puta prije nego ona
dodirne jednog od ne skakaca ili pod.

Ako loptu ne dotakne barem jedan skakac, podbacivanje se ponavlja.

Ne skakaci ne smiju niti jednim dijelom tijela biti naili preko crte kruga (cilindara) prije
nego lopta bude dotaknuta.

Povreda ¢lanaka 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6 i 12.2.8 je prekrsaj.
Situacije podbacivanja

Situacija podbacivanja je kada:

= je dosudena drzana lopta,

= |optaizade izvan granicnih crta i suci su u nedoumici ili se ne mogu sloziti tko je od
igraca posljednji dotaknuo loptu,

= obje momc¢adi naprave prekrSaj slobodnog bacanja prilikom posljednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja,

= se ziva lopta zaglavi izmedu obruca i plo¢e (osim izmedu slobodnih bacanja ili nakon
zadnjeg ili jedinog slobodnog bacanja slijedi ubacivanje na sredisnjoj crti nasuprot
zapisniCkom stolu),

= |opta postane mrtva, a nijedna momcéad nema posjed nad loptom ili ima pravo na
posjed lopte,

= nakon poniStavanja jednakih kazni ne preostane nijedna kazna za upravljanje, i kada
nijedna mom¢ad nije imala posjed nad loptom ili imala pravo na posjed lopte prije prve
pogreske ili prekriaja,

= zapocinju sva razdoblja, osim prvog.

Definicija promjenjivog posjeda lopte

Promijenijivi posjed lopte je nacin stavljanja zive lopte u igru ubacivanjem umjesto
podbacivanjem.

Ubacivanje promjenjivim posjedom lopte:
= zapodinje kada je lopta na raspolaganju igracu koji izvodiubacivanje.
» zavrSava kada:

» |opta dotakne igraca ili je propisno dotakne igra¢ uigralistu,

= momcad koja ubacuje loptu napravi prekrsaj ili

» se Ziva lopta zaglavi izmedu obruca i ploCe tijekom ubacivanja.

Postupak promjenjivog posjeda lopte
U svim situacijama podbacivanja momc¢adi naizmjeni¢no dobivaju promjenijivi posjed

lopte za ubacivanje najblize mjestu na kojem se dogodila situacija podbacivanja,
osim direktno iza ploce.



1252

1253

1254

1255

125.6

Clanak 13.

13.1

13.2

Clanak 14.
14.1

141.1

141.2

14.1.3

Clanak 15.
15.1

1511

Pravo na prvi promjenijivi posjed lopte imat ée moméad koja ne stekne posjed Zive lopte UHKS
na igraliStu nakon podbacivanja.

Mom¢ad koja ima pravo na sljedeéi promjenjivi posjed lopte na kraju bilo kojeg razdoblja,
zapocinje sljedece razdoblje ubacivanjem lopte na produzenoj srediSnjoj crti nasuprot
zapisniCkom stolu, osim ako za kaznu treba administrirati slobodna bacanja i posjed
lopte.

Momc¢ad kojoj se dodjeljuje ubacivanje ste€eno pravilom promjenjivog posjeda, oznacava
se strelicom za promjenjiv posjed u smjeru protivnickog koSa. Strelica se okrece u
suprotnom smjeru ¢im se zavrsi ubacivanje ste€eno pravilom promjenjivog posjeda.

Moguénost za ubacivanje steCena pravilom promjenjivog posjeda se gubi ako mom¢ad
napravi prekrsaj tijekom ubacivanja. Strelica za oznacavanje promjenjivog posjeda se
odmah okrec¢e u suprotnom smijeru te time oznacava da ¢e protivnici momcadi koja je
napravila prekrSaj imati pravo na ubacivanje kod sljedece situacije s podbacivanjem.
Utakmica se zatim nastavlja dodjeljivanjem lopte za ubacivanje momcadi koja nije
napravila prekr$aj na mjestu prethodnog ubacivanja.

Pogreska bilo koje momcadi:

= prije poCetka razdoblja, ali ne prvog, ili

» tijekom ubacivanja dobivenog pravom na promjenjivi posjed

ne povlaci za sobom gubitak prava na promjenjivi posjed momcadi koja ima pravo na
ubacivanje lopte.

Kako se igra loptom

Definicija

Loptom se, tijekom utakmice, igra samo rukom(ama) i smije ju se dodati, baciti, odbiti,
kotrljati ili voditi u bilo kojem smjeru, uz ogranicenja sadrzana u ovim pravilima.

Pravilo

Igrac ne smije tréati s loptom, namjerno udariti ili blokirati loptu bilo kojim dijelom noge ili
udariti loptu Sakom.

Medutim, slu€ajno doticanje lopte bilo kojim dijelom noge nije prekrsaj.

Povreda ¢lanka 13.2 je prekrsaj.

Posjed lopte

Definicija

Mom¢ad ima posjed lopte kada igra¢ te mom¢&adi ima posjed nad zivom loptom tako Sto
je drzi ili vodi ili ima zivu loptu na raspolaganiju.

Posjed momc¢adi se nastavlja kada:
= igra¢ te momcadi ima posjed nad zivom loptom ili
» suigra¢i medusobno dodaju loptu.

Posjed momc¢adi zavrSava kada:

= protivnicka momcad stekne posjed lopte,

» |opta postane mrtva ili

= napusti ruku(e) igraca prilikom Suta na koS iz igre ili slobodnog bacanja.
Igra€¢ u momentu Suta

Definicija

Sutiranje na ko$ iz igre ili slobodnog bacanja dogada se kada je lopta u ruci(rukama)
igraCa, a on je zatim baci prema protivni¢kom kosu.
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15.1.2

15.1.3

1514

15.15

15.1.6

Clanak 16.
16.1

16.1.1

16.1.2

16.2

16.2.1

16.2.2

16.2.3

Odbijanje je kada igra¢ usmjeri rukom(ama) loptu prema protivnickom kosu.  LAA 3

Zakucavanje je kada igra¢ jednom ili s obje ruke loptu snazno gura kroz obrug.

Odbijanje i zakucavanje se takoder smatraju Sutom na koS iz igre.

Kontinuirana kretnja u prodoru prema koSu ili drugi Sut u kretnji je akcija
igraca koji drzeci loptu prodire ili zavrSava vodenje te zavrSava pokret Suta,
obi¢no prema gore.

Moment Suta prilikom Suta na kos:

= zapocdinje kad igra€ zapocne neprekinutu kretnju koja uobicajeno prethodi izbacaju
lopte i po ocjeni suca pocinje pokusSaj postizanja pogotka bacanjem, odbijanjem ili
zakucavanjem lopte prema protivnickom kosu, a

= zavrSava kada lopta napusti ruku(e) igraca, ili kada je zapoCeo potpuno novi
moment Suta ili kada igra¢ doskoci sa obje noge na pod

Moment Suta u kontinuiranom prodoru prema kosu ili drugi Sut u kretnji:

= zapocdinje kada igra¢ ima kontrolu nad loptom, uslijed zavrSetka vodenja ili
hvatanja lopte u zraku i zapocinje, po procjeni suca, izba¢aj lopte za pogodak iz
igre

= zavrSava kada lopta napusti ruku(e) igraa, kada je zapoCeo potpuno novi
moment Suta ili kada igra¢ dosko i sa obje noge na pod.

Ne postoji odnos izmedu broja pravilnih koraka i momenta Suta.

Igracu koji pokuSava posti¢i pogodak, protivnik moze drzati ruku(e) i tako ga ometati u
postizanju pogotka, iako se smatra da je pokuSao posti¢i pogodak. U tom slu€aju nije bitno
da lopta napusti ruku(e) igraca.

Kada je igra¢ u momentu Suta i nakon $to je na njemu napravljena pogreska, doda loptu,
viSe se ne smatra da je u momentu Suta.

Pogodak: Postizanje i vrijednost
Definicija

Pogodak je postignut kada Ziva lopta odozgo ude u koS i ostane u ko3u ili prode kroz ko$
u cijelosti.

Smatra se da je lopta unutar koSa kada je njen najmanji dio unutar ko3a i ispod razine
obruca.

Pravilo

Pogodak se raCuna onoj momc¢adi koja napada na protivnicki ko$ u kaoiji je lopta usla na

sljedeci nacin:

= pogodak Sutiran iz slobodnog bacanja vrijedi 1 poen,

= pogodak Sutiran iz polja 2 poena vrijedi 2 poena,

= pogodak Sutiran iz polja 3 poena vrijedi 3 poena,

= nakon $to je lopta dotakla obru¢ prilikom posljednjeqg ili jedinog slobodnog bacanja, a
napadac ili obrambeniigrac je propisno dotakne prije nego ude u koS, pogodak vrijedi
2 poena.

Ako igra¢ slu€ajno postigne pogodak iz igre u vlastiti koS momcadi, pogodak vrijedi 2
poena i poeni se upisuju kao da ih je postigao kapetan protivnicke mom¢&adi na igralistu.

Ako igra€ namjerno postigne pogodak iz igre u vlastiti koS mom¢adi, to je prekrsaj i
pogodak se ne raCuna.
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Ako igra¢ uzrokuje da lopta odozdo prode kroz koS, to je prekrsa;.

Kako bi se igraCu omogucio pravovremeni pokusaj Suta na koS iz igre, prilikom
ubacivanja lopte ili skoka nakon posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja, sat za igru
mora pokazivati 0:00:3 (3 desetinke sekunde) ili vise. Ako sat za igru pokazuje 0:00:2 ili
0:00:1 jedini valjani pogodak iz igre je odbijanjem (odbojkom) ili direktnim zakucavanjem,
pod uvjetom da ruka(e) igraca ne dodiruju loptu u trenutku kada sat za igru pokazuje
0.0.

Ubacivanje lopte
Definicija

Ubacivanje lopte u igru je kada igrac koji izvodi ubacivanje stoji izvan granic¢nih crta i
dodaje loptu u igraliste.

Postupak

Sudac mora uruciti ili staviti loptu na raspolaganje igracu koji izvodi ubacivanje. Takoder,
moze baciti loptu od poda ili izravno, pod uvjetom da:

= sudac nije udaljen viSe od 4 metra od igraca koji izvodi ubacivanje ili

= igrac koji izvodi ubacivanje stoji na mjestu koje je odredio sudac.

Igrac ¢e izvesti ubacivanje na mjestu koje je najblize onom gdje se dogodio prekrsaj
pravila ili gdje je sudac zaustavio igru, osim izravno iza ploce.

Na pocetku svih razdoblja, osim prvog i produzetaka, ubacivanje ¢e se izvesti u
produzetku srediSnje linije, nasuprot zapisni¢kog stola. Igra¢ koji ubacuje loptu, stoji
tako da mu je sredisnja linija izmedu nogu (po jedna noga u svakom polju) te ima
pravo dodati loptu suigracu bilo gdje u igraliStu.

Kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u ¢etvrtom razdoblju ili u svakom
produzetku, nakon minute odmora momé&adi koja ima pravo na posjed lopte, trener
te iste ekipe ima pravo odluciti hoce li igra biti nastavljena u prednjem polju
njegove momcadi sa crte za ubacivanje ili u zadnjem polju na mjestu najblizem
gdje je igra zaustavljena.

Nakon osobne pogres$ke koju je napravio igra¢ momd¢adi koja je u posjedu zive lopte ili
mom¢adi koja ima pravo na ubacivanje, ubacivanje koje slijedi izvodi se na mjestu
najblize onom na kojem se prekrsaj pravila dogodio.

Nakon tehnicke pogresSke, igra Ce biti nastavljena ubacivanjem lopte na mjestu
najblizem gdje je igra zaustavljena, osim ako je drugacije navedeno u pravilima.

Nakon nesportske ili iskljuCujuce pogreSke, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte sa
linije za ubacivanje u prednjem polju moméadi koja ima pravo na posjed, osim ako je
drugacije navedeno u pravilima.

Nakon tu€njave, igra ¢e se nastaviti kao Sto je navedeno u ¢lanku 39.

Uvijek kada lopta ude u kos, a pogodak iz igre ili slobodnog bacanja ne vrijedi, ubacivanje
koje slijedi izvodi se na produzenoj crti slobodnog bacanja.

Nakon uspjeSnog pogotka iz igre ili posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja:

= bilo koji igra¢ mom¢adi koja je primila pogodak izvodi ubacivanje s bilo kojeg mjesta
iza Ceone crte te momcadi. Ovo takoder vrijedi nakon Sto sudac urudi ili stavi na
raspolaganje loptu igracu koji izvodi ubacivanje nakon minute odmora ili bilo kojeg
prekida igre nakon uspjeSnog pogotka iz igre ili uspjeSnog posljednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja,

= igrac koji izvodi ubacivanje smije se kretati bo€no i/ili unazad, suigrac¢i se medusobno
mogu dodavati na ili iza Ceone crte, ali odbrojavanje 5 sekundi pocinje kada je lopta
na raspolaganju prvom igracu za ubacivanje.
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Pravilo

Igrac¢ koji obavlja ubacivanje ne smije:

= potrositi viSe od 5 sekundi kako bi ubacio loptu,

= zakoraciti u igraliSte s loptom u ruci(rukama),

= uzrokovati da lopta dotakne mjesto izvan granicnih crta nakon $to je ispusti prilikom
ubacivanja,

= dotaknuti loptu u igraliStu prije nego Sto je dotakne neki drugiigrac,

= ubaciti loptu izravno u koS,

= pomicati se s odredenog mjesta za ubacivanje iza grani¢ne crte, bo¢no u jednom ili
oba pravca, u ukupnoj udaljenosti od 1 metra prije izbacivanja lopte. Medutim,
dopusteno je pomicanje unazad i okomito na crtu koliko okolnosti to dopustaju.

Za vrijeme ubacivanja drugi igraci ne smiju:

= imati bilo koji dio tijela preko grani¢ne crte prije nego $to je lopta bacena preko
granic¢ne crte,

= biti blize od 1 metra igracu koji ubacuje loptu, kada je prostor za ubacivanje manji od 2
metra izmedu granicne crte i bilo koje prepreke izvan igralista.

Kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u posljednjoj Cetvrtini ili produzetku, prije
ubacivanja lopte u igru, sudac ¢e upotrijebiti znak za nedozvoljeni prelazak imaginarne linije
prije uru€ivanja lopte igracu.

Ako obrambeni igrac:

= bilo kojim dijelom tijela prede grani¢nu crtu kako bi ometao ubacivanje, ili

= je blize od 1 metra igracu koji ubacuje loptu, kada je prostor za ubacivanje manji od 2
metra izmedu granic¢ne crte i bilo koje prepreke izvan igralista

to je prekrSaj i biti ée dosudena tehni¢ka pogreska.

Povreda ¢lanka 17.3. je prekrsaj.

17.4.

Kazna

Lopta se dodjeljuje protivnickoj mom¢adi za ubacivanje s mjesta prvobitnog ubacivanja.
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Clanak 18. Minuta odmora
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Definicija

Minuta odmora je prekid igre koji je zatrazio trener ili pomocni trener.
Pravilo

Svaka minuta odmora traje 1 minutu.

Minuta odmora se moze odobriti kada je prilika za minutu odmora.

Prilika za minutu odmora pocinje:

= za obje momcadi, kada lopta postane mrtva, kada je sat za igru zaustavljen i kada
sudac zavrsi svoju komunikaciju sa zapisnic¢kim stolom,

= zaobje momc¢adi, kada lopta postane mrtva poslije uspjesnog posljednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja,

= zamomcad koja je primila pogodak, kada je postignut pogodak izigre.

Prilika za minutu odmora zavrSava kada je lopta na raspolaganju igracu za ubacivanje ili
za prvo ili jedino slobodno bacanje.

Svakoj mom¢adi se mogu odobriti:

» 2 minute odmora tijekom prvog poluvremena,

= 3 minute odmora tijekom drugog poluvremena, no najvise 2 minute odmora u zadnje
2 minute drugog poluvremena,

= 1 minuta odmora tijekom svakog produzetka.

Neiskoristene minute odmora ne mogu se prenijeti u sljedeée poluvrijeme ili produzetak.

Minuta odmora se odobrava momdcadi Ciji je trener prvi uputio zahtjev za minutu odmora,
osim ako je minuta odmora odobrena nakon Sto su protivnici postigli pogodak iz igre i bez
dosudivanja prekrSaja pravila.

Minuta odmora se ne odobrava momcadi koja je postigla pogodak, kada sat za igru
pokazuje 2:00 minute ili manje u €etvrtom razdoblju ili svakom produzetku, nakon
uspjeSnog pogotka iz igre osim ako je sudac zaustavioigru.

Postupak

Samo trener ili pomoc¢ni trener imaju pravo zatraziti minutu odmora. On uspostavlja
vizualni kontakt sa zapisni¢kim stolom ili odlazi do zapisni¢kog stola i jasno zatraZi
minutu odmora, rukama dajuci uobicajeni znak.

Zahtjev za minutu odmora mozZe se povucéi samo prije nego se oglasi znak mijeritelja
vremena za minutu odmora.

Minuta odmora:
» pocinje kada sudac zazvizdi i pokaze znak za minutu odmora,a
» zavrSava kada sudac zazvizdi i rukama pozove mom¢adi natrag na igraliste.
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Cim zapo¢ne prilika za minutu odmora, mjeritelj vremena oglasavanjem signala UHKS
daje znak sucima da je mom¢ad zatrazila minutu odmora.

Ako je postignut pogodak iz igre protiv momc&adi koja je zatrazila minutu odmora, mjeritelj

vremena odmah zaustavlja sat za igru i daje signal.

Tijekom minute odmora i tijekom intervala igre, prije poCetka druge i Cetvrte Cetvrtine te
produzetaka, igrai mogu napustiti igraliste i sjediti na klupi svoje momcadi, a osoblje s
klupe momcadi moze uéi na igraliSte pod uvjetom da ostane u blizini klupe svoje
momdcadi.

Ako je bilo koja mom¢&ad uputila zahtjev za minutu odmora nakon §to je lopta na

raspolaganju izvodacu slobodnog bacanja za prvo ili jedino slobodno bacanje, minuta

odmora se dodjeljuje:

= ako je posljednje ili jedino slobodno bacanje bilo uspjesno,

= ako nakon posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja slijedi ubacivanje na produzenoj
sredisnjoj crti nasuprot zapisni¢kom stolu,

= ako je dosudena pogreska izmedu slobodnih bacanja. U tom sluc¢aju slobodna
bacanja ¢e se izvesti i minuta odmora odobriti prije izvodenja nove kazne zbog
pogreske,

= ako je dosudena pogreSka prije nego lopta postane Ziva nakon posljednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja. U tom slu€aju minuta odmora ¢e se odobriti prije izvodenja nove
kazne zbog pogreske,

= ako je dosuden prekrsaj prije nego lopta postane ziva nakon posljednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja. U tom slu€aju minuta odmora ¢e se odobriti prije izvodenja
ubacivanja lopte u igru.

U slucaju serije slobodnih bacanja i/ili posjeda lopte, kojoj je uzrok kazna za viSe od 1
pogreske, svaka serija se tretira posebno.

Zamjena

Definicija

Zamjena je prekid igre koji je zatrazio zamjenik da bi postao igrac.
Pravilo

Mom¢&ad moze zamijeniti igraca(e) kada je prilika za zamjenu.

Prilika za zamjenu pocinje:

= zaobje momcadi, kada lopta postane mrtva, kada je sat za igru zaustavljen i kada
sudac zavrsi svoju komunikaciju sa zapisni¢kim stolom,

= zaobje momc¢adi, kada lopta postane mrtva poslije uspjesSnog posljednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja,

= zamomcad koja je primila pogodak iz igre, kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili
manje u ¢etvrtom razdoblju ili svakom produzetku.

Prilika za zamjenu zavrSava kada je lopta na raspolaganju igra¢u za ubacivanije ili za prvo

slobodno bacanje.

Igrac koji je postao zamjena i zamjenik koji je postao igra¢ ne mogu ponovno uci u igru i

isto tako izaci iz igre dok lopta ponovno ne postane mrtva nakon faze igre u kojoj je

vrijeme teklo, osim:

» ako je momc¢ad ostala s manje od 5 igra€a na igralistuili

= ako se igrac, koji ima pravo na slobodna bacanja kao rezultat ispravljanja pogreske,
nalazi na klupi posto je bio pravilno zamijenjen.

Zamjena se ne odobrava momcadi koja je postigla pogodak iz igre, u trenutku kada sat

za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u Cetvrtom razdoblju ili produzetku, osim ako je

sudac zaustavio igru.

Ako igra¢ primi lijenicku ili bilo kakvu pomo¢, mora biti zamijenjen, osim ako momcad

ostaje s manje od pet (5) igrac¢a na igraliStu.
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Postupak

Samo zamjenik ima pravo traziti zamjenu. Mora osobno (ne trener ili pomocni trener) otici
do zapisni¢kog stola i jasno zatraziti zamjenu, pokazujuéi ispravan sluzbeni znak rukama,
ili sjesti na stolac za zamjene. Mora odmah biti spreman za igru.

Zahtjev za zamjenu moze se povuéi samo prije nego se oglasi znak mijeritelja
vremena za zamjenu.

Cim poéne prilika za zamjenu, mijeritelj vremena oglaavanjem signala daje znak
sucima da je zatrazena zamjena.

Zamijenik ¢eka izvan grani¢ne crte sve dok sudac ne zazvizdi, daje znak za zamjenu i
rukom ga pozove da ude u igraliste.

Igrac koji je zamijenjen ne mora se javiti ni mjeritelju vremena ni sucu. Dopusteno
mu je da izravno ode na klupu svoje mom¢adi.

Zamjene se moraju obaviti to je brze moguce. Igrac koji je napravio 5. pogresku ili je
iskljuéen mora biti zamijenjen odmah (priblizno za 30 sekundi). Ako, po prosudbi suca,
dode do nepotrebnog zastoja igre, dosuduje se minuta odmora momd¢adi koja je prekrsila
ovu odredbu. Ako mom¢éad nema viSe pravo na minutu odmora, dosuduje se tehnicka
pogreska zbog odugovlacenja igre protiv trenera te momcadi i oznacava se sa,B".

Ako je zamjena zatrazena za vrijeme minute odmora ili tijekom intervala igre, osim
intervala igre u poluvremenu, zamjenik se mora javiti mjeritelju vremena prije nego ude
uigru.

Ako izvodac€ slobodnog bacanja mora biti zamijenjen:

= zbog ozljede,

= zbog u€injenih 5 osobnih pogresaka,

= zbog iskljucenja,

slobodno bacanje(a) mora izvesti njegov zamjenik, koji ne moze biti ponovno zamijenjen
sve dok ne odigra razdoblje igre u kojem je vrijeme teklo.

Ako je bilo koja mom¢&ad uputila zahtjev za zamjenu nakon sto je lopta na raspolaganju

izvodacu slobodnog bacanja za prvo ili jedino slobodno bacanje, zamjena se dodjeljuje:

= ako je posljednje ili jedino slobodno bacanje bilo uspjesno,

= ako nakon posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja slijedi ubacivanje na produzenoj
srediSnjoj crti nasuprot zapisni¢kom stolu,

= ako je dosudena pogreSka izmedu slobodnih bacanja. U tom slu€aju slobodna
bacanja ¢e se izvesti i zamjena odobriti prije izvodenja nove kazne zbog pogreske.

= ako je dosudena pogreSka prije nego lopta postane Ziva nakon posljednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja. U tom slu€aju zamjena ¢e se odobriti prije izvodenja nove kazne
zbog pogreske,

= Ako je dosuden prekrsaj prije nego lopta postane ziva nakon posljednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja. U tom slu¢aju zamjena ¢e se odobriti prije izvodenja ubacivanja
lopte uigru.

U slucaju serije slobodnih bacanja, kojoj je uzrok kazna za viSe od 1 pogreske, svaka
serija se tretira posebno.
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Clanak 20. Predana utakmica
20.1 Pravilo

Mom¢ad gubi utakmicu bez borbe (predajom) ako:

= 15 minuta nakon zakazanog pocetka utakmice nije prisutna ili ako nema 5 igraca
spremnih za utakmicu,

» svojim postupcima sprjeCava da se utakmica odigra ili

= odbija nastupiti nakon poziva prvog suca.

20.2 Kazna

20.2.1 Utakmicu dobiva protivnik rezultatom 20:0. Osim toga, mom¢ad koja gubi utakmicu bez
borbe (predajom) dobiva 0 bodova u poretku.

20.2.2 Kada se igraju 2 utakmice (kod kuce i u gostima) u ukupnom zbroju bodova te za
utakmice doigravanja ,bolji iz 3“, momcad koja je predala prvu, drugu ili trecu utakmicu
gubi seriju ili doigravanje predajom. To se ne odnosi na doigravanje ,bolji iz 5%.

20.2.3 Ako na natjecanjima (turnirima) momcad preda utakmicu po drugi put, biti ce
diskvalificirana iz natjecanja i rezultati njihovih utakmica ¢e se ponistiti.

Clanak 21. Utakmica izgubljena zbog nedostatka igrac¢a
21.1 Pravilo

Mom¢ad gubi utakmicu zbog nedostatka igraca ako je na igraliStu tijekom igre broj igraca
te momcadi maniji od 2.

21.2 Kazna

21.2.1 Ako vodi mom¢&ad kojoj je predana utakmica, zbog nedostatka igra€a, priznaje se rezultat
koji je bio u trenutku prekida. Ako momc&ad kojoj je predana utakmica, zbog nedostatka
igraCa, nije u vodstvu, rezultat se registrira 2:0 u njezinu korist. Osim toga, mom¢ad koja
gubi dobiva 1 bod u poretku.

21.2.2 Kada se igraju 2 utakmice (kod kuce i u gostima) u ukupnom zbroju bodova mom¢ad koja
gubi prvu ili drugu utakmicu, gubi seriju zbog nedostatka igraca.
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PETO PRAVILO — PREKRSAJI LLE

Clanak 22. Prekrsaji

221 Definicija
Prekrsaj je kr8enje pravila

22.2 Kazna
Lopta se dodjeljuje protivnicima za ubacivanje s mjesta najblizeg onom gdje se prekrsaj
pravila dogodio, osim izravno iza ploCe, ukoliko drugacije nije propisano pravilima.

Clanak 23. Igraé izvan graniénih crta — lopta izvan graniénih crta

23.1 Definicija

23.1.1 Igrac€ je izvan grani¢nih crta kada bilo koji dio njegovog tijela dodiruje pod, ili bilo koji
drugi predmet, ali ne i igraca na, iznad ili izvan grani¢nih crta.

23.1.2 Lopta je izvan grani¢nih crta kada dodirne:
= igracaili neku drugu osobu izvan granicnih crta,
= pod ili bilo koji drugi predmet na, iznad ili izvan grani¢nih crta,
= nosac ploCe, straznji dio ploce ili bilo koji drugi predmet iznad igralista.

23.2 Pravilo

23.2.1 Igrac koji je posljednji dotaknuo loptu ili kojeg je dotaknula lopta prije nego je izasla izvan
granic¢nih crta, uzrokovao je da lopta ode izvan grani¢nih crta, ¢ak i ako lopta pri tome
dotakne nesto drugo osim igraca.

23.2.2 Ako je lopta izvan granicnih crta jer je dotaknula ili ju je dotaknuo igra¢ koji je na iliizvan
granicnih crta, on je uzrokovao da lopta ode izvan granicnih crta.

23.2.3 Ukoliko igraé(i) izade(u) izvan grani¢nih crta ili u svoje zadnje polje tijekom drzane lopte,
nastaje situacija podbacivanja.

Clanak 24. Vodenije lopte

24.1 Definicija

2411 Vodenje lopte je kretanje igraca u posjedu Zive lopte koji baca, odbija, kotrlja loptu po
podu ili namjerno baca loptu u plocu.

24.1.2 Vodenje lopte pocinje kada igra¢, nakon Sto dode u posjed Zive lopte na igraliStu, baci,
odbije, kotrlja ili vodi loptu po podu ili namjerno baci loptu u plo€u i ponovno je dotakne
prije nego Sto ona dotakne drugog igraca.

Vodenje je zavrSeno u trenutku kada igra¢ dotakne loptu istodobno s obje ruke ili dopusti
da lopta zastane u jednoj ili obje ruke.

Tijekom vodenja lopta moze biti baena u zrak pod uvjetom da dotakne pod ili drugog
igraca prije nego $to je igrac, koji ju je bacio, ponovno dotakne rukom.

Broj koraka koji igra¢ moze napraviti dok lopta nije u dodiru s rukom nije ograni¢en.

24.1.3 Smatra se da igra¢ koji slu¢ajno izgubi i zatim ponovno stekne posjed Zive lopte na
igraliStu nespretno barata loptom.

24.1.4 Sljedece radnje nisu vodenje:

= uzastopno Sutiranje na koS izigre,
= nespretno baratanje loptom na pocetku i na kraju vodenja,
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24.2

Clanak 25.
25.1

2511

25.1.2

25.2

2521

25.2.2
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pokusaji da se dode u posjed lopte odbijanjem lopte od igraca ublizini,

izbijanje lopte iz posjeda drugog igraca,

skretanje dodavanja i ponovno stjecanje posjeda lopte,

prebacivanje lopte iz ruke u ruku i zadrzavanje lopte u jednoj ili obje ruke prije nego
ona dotakne pod, pod uvjetom da igra¢ ne napravi prekrsaj koraka.

= bacanje lopte od plo€u i ponovno uspostavljanje kontrole lopte

Pravilo

Igra€ ne smije voditi loptu drugi put nakon §to je prvo vodenje zavrSeno, osim ako izmedu

2 vodenja nije izgubio posjed zive lopte na igralistu zbog:

= Suta na koS izigre,

= dodirivanja lopte od strane protivni¢kog igraca i

= dodavanija ili nespretnog baratanja loptom koju ju je dotaknuo ili je njome bio dotaknut
drugi igrac.

Koraci
Definicija

Koraci su nepravilno pomicanje na igralistu jedne ili obje noge u bilo kojem smjeru
prilikom drzanja zive lopte, preko ograni¢enja navedenih u ovom ¢lanku.

Pivotiranje je pravilno kretanje kada igra¢ koji drzi zivu loptu na igraliStu iskoraci istom
nogom jednom ili viSe puta u bilo kojem smjeru, dok njegova druga noga, zvana stajna
noga, dodiruje istu toc¢ku na podu.

Pravilo

Utvrdivanje stajne noge kod igraca koji uhvati zivu loptu na igralistu:
= Igrac koji uhvati loptu dok stoji s obje noge na podu:
= u trenutku kad jednu nogu digne druga postaje stajna noga.
= kako bi zapo€eo vodenje lopte, stajna noga ne smije se podi¢i dok lopta nije
napustila ruku(e),
= kako bi dodao ili Sutirao na ko$ iz igre, igra¢ mozZe skociti sa stajne noge, ali ni
jedna noga ne smije dodirnuti pod prije nego je lopta napustila ruku(e).

= Igrac koji uhvati loptu dok se krece ili nakon zavrSetka vodenja moze napraviti

dva koraka u namjeri da se zaustavi, doda ili Sutira loptu:

= ako dobije loptu, igraC mora ispustiti loptu kako bi zapoCeo vodenje prije
drugog koraka

= prvi korak se dogada kada jedna noga ili obje noge dotaknu pod nakon $to dode
u posjed lopte.

= drugi korak se dogada nakon prvog koraka kada druga noga dotakne pod ili
obje noge istodobno dodiruju pod.

= ako igra¢ koji se zaustavlja na svom prvom koraku ima obje noge na podu ili
istodobno dodiruju pod, mozZe pivotirati koriste¢i bilo stopalo kao stajnu nogu.
Ako skoci s obje noge, noga se ne moze vratiti na pod dok lopta nije napustila
ruku(e).

= ako igra€ doskoc€i s jednom nogom, moze jedino pivotirati koriste¢i tu nogu.

= ako igra¢ skoCi s jedne noge na prvi korak, on moze doskociti s obje noge
istodobno za drugi korak. U takvoj situaciji, igra¢ se ne moze okretati (pivotirati)
niti jednom nogom. Ako jedna noga ili obje noge napustaju pod, noga se ne moze
vratiti na pod prije nego je lopta napustila ruku(e).

= ako obje noge nisu na podu, a igra¢ doskoci istodobno na obje noge, u
trenutku kada podigne jednu nogu, druga postaje stajna noga

= [gra¢ ne smije dodirivati pod.

Kretanje s loptom igraca kaiji je utvrdio stajnu nogu dok ima posjed nad zivom loptom na
igralistu:
= dok stoji s obje noge na podu:
= kako bi zapoCeo vodenje lopte, stajna noga ne smije se podignuti prije nego sto je
lopta ispustena iz ruke(u),
= kako bi dodao ili Sutirao na koS iz igre, igra€ se smije odraziti sa stajne noge, ali ne



smije doskociti ni na jednu nogu dok ne ispusti loptu izruke(u). UHKS

= dok se krece:
= kako bi dodao ili Sutirao na koS iz igre, igra¢ se smije odraziti sa stajne noge i
doskociti na jednu ili obje noge istodobno. Nakon toga, jednu ili obje noge moze
podi¢i s poda, ali se niti jedna noga ne smije vratiti na pod prije nego $to ispusti
loptu iz ruke(u),
= kako bi zapo€eo vodenje lopte, stajna hoga se ne smije podignuti prije nego sto je
lopta ispustena iz ruke(u).
» nakon §to se igrac zaustavi kada nijedna noga nije stajna noga:
= kako bi zapo€eo vodenje lopte, nijedna se noga ne smije podignuti prije nego sto je
lopta ispustena iz ruke(u),
= kako bi dodao ili Sutirao na kos iz igre, jedna ili obje noge smiju se podignuti, ali se
ne smiju vratiti na pod prije nego $to je lopta ispustena izruke(u).

25.2.3 Igra¢ koji pada, lezi ili sjedi na podu:
= dozvoljeno je daigra¢ padne i sklize se po podu dok drzi loptu, ili dok lezi ili sjedi na
podu ne bi li stekao posjed nad loptom, ali
= prekr8aj je ako se igraC zatim Kotrlja ili pokuSava ustati dok drZi loptu.

Clanak 26. 3 sekunde
26.1 Pravilo

26.1.1 Igrac ne smije ostati neprekidno vide od 3 sekunde u polju ograni¢enja protivnika, dok je
njegova mom¢ad u posjedu Zive lopte u svom prednjem polju i sat za igru radi.

26.1.2 Igracu mora biti dopusteno da:
= pokusa napustiti polje ograni¢enja,
= je u polju ograni¢enja kada je on ili njegov suigra¢ u momentu Suta, a lopta napusta ili
je upravo napustila ruku(e) igraca prilikom Suta na koS izigre,
= vodi loptu u polju ograni¢enja radi Suta na koS iz igre, nakon $to je bio u polju
ograni¢enja manje od 3 sekunde.

26.1.3 Kako bi utvrdio polozaj izvan polja ograni¢enja, igra¢ mora imati obje noge na podu izvan
polja ograni¢enja.

Clanak 27. Dobro éuvani igraé
27.1 Definicija

Igra¢ koji drzi zivu loptu na igrali$tu je dobro ¢uvan kada je protivnik u aktivnom
obrambenom poloZaju na udaljenosti ne ve¢oj od 1 metra.

27.2 Pravilo

Dobro ¢uvan igra€ mora dodati, Sutirati ili voditi loptu u roku od 5 sekundi.

Clanak 28. 8 sekundi
28.1 Pravilo

28.1.1 Uvijek kada:
= igra¢ dode u posjed zive lopte u svom zadnjem polju,
= kod ubacivanja, lopta dotakne ili je pravilno dotakne bilo koji igra¢ u zadnjem polju i
mom¢ad, igraca koji izvodi ubacivanje, ostaje u posjedu lopte u zadnjem polju,
njegova moméad mora u roku 8 sekundi prenijeti loptu u prednje polje.

28.1.2 Momcad je prenijela loptu u svoje prednje polje kada:
= |opta, koja nije u posjedu niti jednog igraca, dotakne prednje polje,
= |opta dotakne ili je pravilno dotakne napadac koji ima obje noge potpuno u dodiru s
prednjim poljem,
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= lopta dotakne ili je pravilno dotakne obrambeni igra¢ &iji je dio tijela u dodiru s UHKS
njegovim zadnjim poljem,

= |opta dotakne suca, €iji je dio tijela u prednjem polju momcadi koja ima posjed lopte,

= zavrijeme prevodenja lopte iz zadnjeg u prednje polje, obje noge igraca koji vodi loptu
su potpuno u dodiru s prednjim poljem.

28.1.3 Odbrojavanje 8 sekundi se nastavlja od trenutka kada je zaustavljeno, kada je momdcadi
koja je prije zaustavljanja imala posjed lopte dodijeljeno ubacivanje u njenom zadnjem
polju, kao rezultat:
= izlaska lopte izvan granicnih crta,

ozljede igraca iste momcadi,

tehnicke pogreSke momc¢adi u posjedu,

situacije podbacivanja,

obostrane pogreske,

ponistavanja jednakih kazni za obje momcadi.

Clanak 29. 24 sekunde
29.1 Pravilo

29.11 Uvijek kada:
= igra¢ dode u posjed Zive lopte naigraliStu,
= kod ubacivanja, lopta dotakne ili je pravilno dotakne bilo koji igra¢ na igraliStu i mom¢cad,
igraca koji izvodi ubacivanje, ostaje u posjedu lopte,
njegova momcéad mora pokusSati Sutirati na koS iz igre u roku 24 sekunde.

Kako bi poku$aj Suta na kos unutar 24 sekunde bio valjan:
» |opta mora napustiti ruku(e) igraca prije nego se oglasi signal sata za napad, i
= nakon $to je lopta napustila ruku(e) igraca, lopta mora dotaknuti obruc ili u¢i u kos.

29.1.2 Kada je Sut na koS iz igre izveden malo prije isteka 24 sekunde i signal sata za napad se

oglasi dok je lopta u zraku:

= ako lopta ude u ko$, nije se dogodio nikakav prekrsaj, signal se zanemaruje i pogodak
priznaje,

= ako lopta dotakne obrug, ali ne ude u ko8, nije se dogodio nikakav prekrsaj, signal se
zanemaruje i igra se nastavlja,

= ako lopta promasi obru¢, dogodio se prekrsaj. Medutim ako protivnicka mom¢ad stekne
trenutacnu i o€itu kontrolu nad loptom, signal se zanemaruje i igra se nastavlja.

Vrijede sva ograniCenja vezana uz nepropisno doticanje lopte u silaznoj putanji i
nepropisnu igru na loptu.

29.2 Postupak

29.2.1 Sat za napad ¢e se resetirati kada sudac zaustavi igru:
= zbog pogreske ili prekr$aja (ne zbog izlaska lopte izvan granica igraliSta) moméadi koja
nije u posjedu lopte,
= zbog bilo kojeg opravdanog razloga mom¢adi koja nije u posjedu lopte,
» zbog bilo kojeg opravdanog razloga koji nije u vezi ni s jednom momcadi.

U ovim situacijama posjed lopte ¢e se dodijeliti momcadi koja je prethodno imala posjed
lopte.

= ako se ubacivanje izvodi u zadnjem polju, sat za napad biti ¢e resetiran na 24 sekunde.
= ako se ubacivanje izvodi u prednjem polju, sat za napad biti ¢e resetiran kako slijedi:

e ako je u trenutku kada je igra zaustavljena, sat za napad pokazivao 14 ili viSe
sekundi, sat za napad se nece resetirati, nego nastavlja odbrojavati tamo gdje
je stao,

¢ akoje utrenutku kada je igra zaustavljena, sat za napad pokazivao 13 ili manje
sekundi, sat za napad bit ¢e resetiran na 14 sekundi.

Medutim, ako je igra zaustavljena od strane suca zbog bilo kojeg valjanog razloga, a nije
povezana s bilo kojom momcadi, po procjeni sudaca, resetiranje sata za napad dovelo bi
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protivnicku momcad u nepovoljan polozaj, odbrojavanje sata za napad se nastavlja od
trenutka kad je zaustavljeno.

29.2.2 Sat za napad ¢e se resetirati na 24 sekunde uvijek kada je dodijeljeno ubacivanje za
protivnicku momcad nakon $to su suci zaustavili igru i dosudili pogreSku ili prekrsaj
mom¢adi u posjedu lopte.

Sat za napad ¢e se takoder resetirati ako lopta dode u posjed novoj napadackoj
momcadi prema strelici za promjenijivi posjed.
Ukoliko se ubacivanje u toj situaciji izvodi u:

e Zadnjem polju, sat za napad ¢e se resetirati na 24 sekunde

e Prednjem polju, sat za napad ¢e se resetirati na 14 sekundi

29.2.3 Uvijek kada sudac zaustavi igru zbog theni¢ke pogreSke momcadi u posjedu lopte, igra ¢e
se nastaviti ubacivanjem sa mjesta najblizeg u trenutku kada je igra zaustavljena. Sat za
napad se nece resetirati nego nastavlja kako je bilo u trenutku kada je zaustavljen.

2924 Kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u posljednjoj Cetvrtini ili produzetku, te je
momcadi u posjedu lopte odobrena minuta odmora, trener te momcadi ima pravo odluditi
hoce li se igra nastaviti ubacivanjem u prednjem polju momc¢adi sa crte za ubacivanje ili u
zadnjem polju sa najblizeg mjesta gdje je igra zaustavljena.

Nakon minute odmora, ubacivanje e uslijediti prema sljede¢em:
e Ubacivanje nakon $to je lopta izasla van grani¢nih linija:
- zadnje polje, sat za napad se ne resetira i nastavlja brojati kako je zaustavljen
- prednje polje, ako sat za napad pokazuje 13 sekundi ili manje, nastavlja
odbrojavati od trenutka kada je zaustavljen. Ako sat za napad pokazuje 14 sekundi
ili viSe, sat ¢e se resetirati na 14 sekundi.

e Ubacivanje nakon pogreske ili prekrSaja (ne za loptu van granicnih linija):
- zadnje polje, sat za napad Ce se resetirati na 24 sekunde
- prednje polje, sat za napad ¢e se resetirati na 14 sekundi

e Ubacivanje nakon minute odmora ekipe koja je doSla u novi posjed:
- zadnje polje, sat za napad Ce se resetirati na 24 sekunde
- prednje polje, sat za napad Ce se resetirati na 14 sekundi

29.2.5 Ako je momcadi dodijeljeno ubacivanje u prednjem polju sa crte za ubacivanje kao rezultat
kazne za nesportsku ili isklju¢ujuéu pogresku, sat za napad Ce se restirati na 14 sekundi.

29.2.6 Nakon $to je lopta dotakla obru€ protivni¢kog koSa, sat za napad ¢e se resetirati na:
= 24 sekunde, ako je protivnicka momcad doSla do posjeda lopte,
= 14 sekundi, ako je mom¢ad ponovno dosla do posjeda lopte ista ona momcad koja
je imala posjed lopte prije nego je lopta dotaklaobrug€.

29.2.7 Ako se signal sata za napad pogreSkom oglasi dok momc&ad ima posjed lopte ili nijedna
momc¢ad nema posjed lopte, signal se zanemaruje i igra se nastavlja.

Medutim, ako sudac procjeni da bi to stavilo momcad koja ima posjed lopte u nepovoljan
polozaj, igra se zaustavlja, sat za napad se ispravlja i posjed lopte se dodjeljuje toj
momcadi.

Clanak 30. Lopta vraéena u zadnje polje
30.1 Definicija

30.1.1 Mom¢ad je u posjedu Zive lopte u prednjem polju ako:
= igrac€ te momcadi dodiruje svoje prednje polje s obje noge dok drzi, prima ili vodi
loptu u svojem prednjem polju ili
= |optu dodaju igraci te mom¢adi koji se nalaze u svojem prednjem polju.

30.1.2 Mom¢ad u posjedu Zive lopte u prednjem polju uzrokuje nepravilno vraéenu loptu u njihovo
zadnje polje ako je igra€ te momc¢adi zadnji dodirnuo loptu u svojem prednjem polju te ju
tada prvi dodirne igra¢ te momcadi:
= koji dijelom tijela dodiruje zadnje polje ili
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= ako je lopta dodirnula zadnje polje te momcadi.

Ovo pravilo vrijedi za sve situacije u prednjem polju mom¢adi, uklju€ujuéi ubacivanje lopte
u igru. Medutim, ne odnosi se na igraca koji skace iz svog prednjeg polja, uspostavlja novi
posjed lopte mom¢&adi dok je jo$ u zraku i zatim doskace s loptom u svoje zadnje polje .

30.2 Mom¢ad koja je u posjedu zZive lopte u svojem prednjem polju ne smije prouzro€iti da se
lopta nepravilno vrati u njegovo zadnje polje.
30.3 Kazna
Lopta ¢e se dodijeliti protivnicima za ubacivanje u njihovom prednjem polju na mjestu
najblize onom gdje se prekrsaj pravila dogodio, osim izravno iza ploce.
Clanak 31. Nepropisno doticanje lopte u silaznoj putanji i nepropisna igra na loptu
31.1 Definicija
31.1.1 Sut iz igre ili slobodno bacanje:
» pocinje kada lopta napusti ruku(e) igraca koji je u momentu Suta,a
= ZzavrSava kada lopta:
= ude u koS izravno odozgo i ostane u koSu ili prode kroz njega,
* nema viSe mogucnosti uci u kos,
= dotakne obrug,
= dotakne podili
= postane mrtva.
31.2 Pravilo
31.2.1 Nepropisno doticanje lopte u silaznoj putanji dogada se tijekom Suta na kos iz igre kada
igrac dotakne loptu koja je €itavim obujmom iznad obrucai:
» u silaznoj putanji prema kosu ili
= nakon S$to lopta dotakne plocu.
31.2.2 Nepropisno doticanje lopte u silaznoj putan;ji tijekom slobodnog bacanja dogada se kada
igraC dotakne loptu koja je u letu prema koSu prije nego ona dotakne obruc.
31.2.3 Ogranic¢enja vezana uz nepropisno doticanje lopte u silaznoj putanju vrijede dok:
» |opta viSe nema mogucnost uci u kos,
» |opta ne dotakne obruc.
31.24 Nepropisna igra na loptu dogada se kada:
= nakon Suta na kos iz igre ili posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja igra¢ dotakne ko$
ili plocu dok je lopta u doticaju s obru¢em,
= nakon slobodnog bacanja, nakon kojeg slijedi slobodno(a) bacanje(a), igra¢ dotakne
loptu, koS ili plo€u dok jo$ postoji mogucnost da lopta ude u koS,
= igra¢ posegne za loptom odozdo kroz koS i dotakne loptu,
= obrambeni igra€ dotakne loptu ili koS dok je lopta unutar koSa i time spreava da lopta
prode kroz kos,
= igra¢ uzrokuje vibriranje koSa ili uhvati ko§ na takav nacin da je po procjeni suca,
sprije€io loptu da ude u kos ili pomogao lopti pri ulasku ukos,
= igra¢ uhvati ko$ kako bi igrao na loptu.
31.25 Kada:
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= sudac zazvizdi dok je lopta u rukama igraca koji je u momentu Suta ili dok je lopta u letu
tijekom Suta na ko$ iz igre,

= se oglasi signal sata za igru za kraj razdoblja dok je lopta u letu tijekom Suta na kos iz
igre,

Niti jedan igra¢ ne smije dotaknuti loptu, nakon Sto je ona dotakla obru¢ i dok jo§ ima

mogucnost uéi u kos.

Vrijede sva ograniCenja vezana uz nepropisno doticanje lopte u silaznoj putanji i
nepropisnu igru na loptu.
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31.3 Kazna

31.3.1 Ako je prekrSaj napravio napadac, poeni se ne dodjeljuju. Lopta se dodjeljuje protivni¢koj
mom¢adi za ubacivanje na produzenoj crti slobodnog bacanja, osim ako nije drugacije
naznaceno u pravilima.

31.3.2 Ako je prekrsaj napravio obrambeni igra¢, napadackoj mom¢adi se dodjeljuju:
- 1 poen kada je lopta oslobodena iz ruku igraca s crte slobodnog bacanja,
- 2 poena kada je lopta oslobodena iz ruku igraca iz polja 2 poena i
- 3 poena kada je lopta oslobodena iz ruku igraca iz polja 3 poena.

Dodjeljivanje poena obavlja se kao da je lopta usla u kos.
31.3.3 Ako je prekrSaj napravio obrambeni igra¢ za vrijeme posljednjeg ili jedinog slobodnog

bacanja, napadackoj momc&adi se dodjeljuje 1 poen, nakon ¢ega se obrambenom igracu
dosuduje tehni¢ka pogreska.

SESTO PRAVILO — POGRESKE

Clanak 32. Pogreske

32.1 Definicija

3211 Pogreska je prekrsaj pravila koji ukljucuje osobni dodir s protivnikom i/ili nesportsko
ponasanje.

32.1.2 Mom¢adi se moze dosuditi bilo koji broj pogreSaka. Bez obzira na kaznu, svaka pogreska

se dosuduje i upisuje u zapisnik igracu koji ju je skrivio te se kaznjava u skladu s pravilima.
Clanak 33. Dodir: Opéi principi
33.1 Princip cilindra

Princip cilindra se definira kao prostor unutar zamisljenog cilindra koji igra¢ zauzima na
podu. UkljuCuje i prostor iznad igraca i ogranicen je:

= prema naprijed dlanovima ruku,

= prema natrag straznjicom, a

* na stranama vanjskim rubom ruku i nogu.

Dlanovi i ruke mogu biti ispruzeni ispred prsa, ne dalje od poloZaja nogu, sa savijenim
rukama u laktovima tako da su podlaktice i dlanovi podignuti. Udaljenost izmedu stopala
proporcionalna je visini igraca.

Ako napadac¢ s loptom izvodi dozvoljenu koSarkasSku kretnju unutar svog cilindra,
obrambeni igra¢ ne smije uci u cilindar napadaca i uzrokovati nedozvoljeni kontakt.

Granice cilindra napadaca s loptom su:
= nogama prema haprijed, savijenih koljena i ruku, drzeci loptu iznad kukova
= prema natrag straznjicom, i
= pa stranama vanjskim rubom laktova i nogu
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Dijagram 5. Princip cilindra

Napadac¢ s loptom mora imati dovoljno prostora za izvesti legalnu koSarkasku kretnju. Normalna
koSarkaska kretnja uklju€uje: vodenje, pivotiranje, Sutiranje i dodavnje.

Napada¢ ne smije rasiriti ruke ili noge izvan svog cilindra i uzrokovati nedozvoljeni kontakt s
obrambenim igraem kako bi stekao dodatni prostor.
Princip okomitosti

Za vrijeme igre svaki igra€ ima pravo zauzeti bilo koji polozaj (cilindar) na igraliStu koji nije
ve¢ zauzeo protivnicki igrac.

Ovaj princip Stiti prostor koji igra¢ zauzima na podu i prostor iznad njega kada skace
okomito unutar tog prostora.

Cim igra& napusti svoj okomiti polozaj (cilindar) i tijelom dotakne protivni¢kog igraéa koji je
vec utvrdio vlastiti okomiti polozaj (cilindar), igra¢ koji je napustio svoj okomiti polozaj
(cilindar) odgovoran je za dodir.

Obrambeni igra¢ ne smije biti kaznjen ako sko¢i okomito (unutar svog cilindra) ili ako drzi
Sake i ruke ravno iznad sebe i unutar svog cilindra.

Igra¢ u napadu, bilo na podu ili u zraku, ne smije prouzrociti dodir s obrambenim igraem

u pravilnom obrambenom polozZaju:

= koristeci ruke kako bi si osigurao dodatni prostor (odgurivati se) ili

= Siredi ruke ili noge kako bi prouzro¢io dodir za vrijeme ili odmah nakon Suta na koS iz
igre.

Pravilan obrambeni polozaj

Obrambeni igra¢ zauzeo je pocetni pravilni obrambeni polozZaj kada:

= je licem okrenut prema protivniku i

* ima obje noge na podu.

Pravilan obrambeni polozaj produzuje se okomito iznad igraca (cilindar) od poda do stropa.
On moze podignuti ruke i Sake iznad glave ili skocCiti okomito, ali ih mora zadrzati u
okomitom poloZaju unutar zami$ljenog cilindra.

Cuvanje igraéa koji je u posjedu lopte

Kada se ¢uva igrac koji kontrolira (drzi ili vodi) loptu, elementi vremena i udaljenosti se ne
primjenjuju.

Igrac koji je u posjedu lopte mora oCekivati da ¢e biti Cuvan i mora biti spreman da se
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zaustavi ili promijeni pravac uvijek kada protivni¢ki igraé zauzme pravilan pocetni
obrambeni polozaj ispred njega, ¢ak i kada to napravi u djelicu sekunde.

Obrambeni igra¢ mora zauzeti pravilan pocetni obrambeni polozaj, ali ne prouzrociti dodir
prije nego $to zauzme svoj polozaj.

Jednom kada obrambeni igra¢ zauzme pravilan po€etni obrambeni polozaj, smije se kretati
kako bi uvao svog protivnika, ali ne smije ispruzenim rukama, ramenima, kukovima ili
nogama sprijeciti igraca koji vodi loptu da ga zaobide.

Kada prosuduje situacije probijanja/blokiranja u koje je ukljucen igra¢ koji je u posjedu

lopte, sudac mora upotrijebiti sliedece principe:

= obrambeni igra€ mora zauzeti pravilan pocetni obrambeni polozaj licem okrenut prema
protivnickom igracu koji je u posjedu lopte, s objema nogama napodu,

= obrambeni igra¢ moze ostati na mjestu, skoc€iti okomito ili se kretati u stranu ili unatrag
kako bi zadrzao pravilan obrambeni polozaj,

= dok se kre¢e kako bi zadrzao pravilan po¢etni obrambeni polozaj, jedna ili obje noge
mogu se na trenutak odvojiti od poda sve dok je kretanje bo¢no ili unatrag, ali ne prema
igracu s loptom,

= dodir mora biti na torzu, i u tom slu¢aju smatra se da je obrambeni igra€ bio prvi na
mjestu na kojem se dogodio dodir,

= kad je utvrdio pravilan obrambeni polozaj, obrambeni se igra¢ moze okrenuti unutar
cilindra kako bi izbjegao ozljedu.

U bilo kojoj gore navedenoj situaciji, smatra se da je dodir prouzrocio igrac koji je u posjedu
lopte.

Cuvanje igraéa koji nije u posjedu lopte

Igra¢ koji nema posjed lopte ima se pravo slobodno kretati po igraliStu i zauzeti bilo koje
mjesto koje nije ve¢ zauzeo drugi igrac.

Kada se €uva igrac koji nije u posjedu lopte, primjenjuju se elementi vremena i udaljenosti.
Obrambeni igra¢ ne moze zauzeti polozaj, u putanji protivni¢kog igraca koji se krece, tako
blizu i/ili tako brzo da on nema dovoljno vremena i mjesta zaustaviti se ili promijeniti smjer
kretanja.

Udaljenost je izravno proporcionalna brzini protivnickog igraca, ali nikad manja od 1
normalnog koraka.

Ako obrambeni igra¢ ne postuje elemente vremena i udaljenosti pri zauzimanju po¢etnog
pravilnog obrambenog polozaja i dode do dodira s protivni¢kim igraem, on je odgovoran
za dodir.

Jednom kada obrambeni igra¢ zauzme pravilan po€etni obrambeni polozZaj, smije se kretati
kako bi uvao svog protivnika. Ne smije ga sprjeCavati da ga zaobide pruzanjem ruku,
ramena, kukova ili nogu u njegovu putanju. Smije se okrenuti unutar cilindra kako bi
izbjegao ozljedu.

Igra¢ koji je u zraku

Igrac koji s nekog mjesta na igraliStu skoCi u vis, ima pravo ponovno doskociti na isto
mjesto.

On ima pravo doskoditi i na drugo mjesto na igraliStu, pod uvjetom da u trenutku skoka
izravnu putanju izmedu skoka i doskoka te mjesta doskoka nije ve¢ zauzeo protivnicki
igrac(i).

Ako je igra€ skocio i doskocio, ali je njegova inercija prouzrokovala dodir s protivni¢kim
igratem Kkoji je zauzeo pravilan obrambeni polozaj pored mjesta doskoka, tada je skakac
odgovoran za dodir.

Protivnicki igra¢ ne smije uci u putanju igraa nakon $to je taj igra¢ skocio u zrak.
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Kretanje ispod igraca koji je u zraku, i uzrokovanje dodira, obi¢no je nesportska pogreska, UHKS

a u pojedinim slu¢ajevima moze biti isklju¢uju¢a pogre$ka. G '
33.7 Ekran: pravilan i nepravilan

Ekran nastaje kada igra¢ pokusava zadrzati ili sprijeciti protivni¢kog igraca koji je bez lopte
zauzeti Zeljeno mjesto na igralistu.

Pravilan ekran je kada je igra¢ koji postavlja ekran protivnickom igracu:
» bio nepokretan (unutar svog cilindra) u trenutku dodira,
* imao obje noge na podu u trenutku dodira.

Nepravilan ekran je kada je igra¢ koji postavlja ekran protivnickom igracu:

» u pokretu u trenutku dodira,

= nije na dovoljnoj udaljenosti postavio ekran izvan vidnog polja protivnickog igraca koji
je nepokretan u trenutku dodira,

= nije poStovao elemente vremena i udaljenosti prema protivni¢kom igracu u pokretu u
trenutku dodira.

Ako je ekran postavljen unutar vidnog polja nepokretnog protivni¢kog igraca (ispred ili

boc¢no), igrac¢ koji postavlja ekran smije postaviti ekran toliko blizu koliko Zeli pod uvjetom
da ne dode do dodira.

Ako je ekran postavljen izvan vidnog polja nepokretnog protivniCkog igraca, igra¢ koji

postavlja ekran mora dopustiti protivniku napraviti 1 normalan korak prema ekranu, a da

pri tome ne dode do dodira.

Ako je protivnicki igra€ u pokretu, primjenjuju se elementi vremena i udaljenosti. Igrac koji

postavlja ekran mora ostaviti dovoljno prostora igracu kojem postavlja ekran, tako da on

moZze izbjedi ekran zaustavljajuci se ili mijenjajuci smjer kretanja.

Potrebna udaljenost nikada nije manja od 1 ni ve¢a od 2 normalna koraka.

Igrac kojem je postavljen pravilan ekran odgovoran je za dodir s igratem koji ga je postavio.
33.8 Probijanje

Probijanje je nepravilan osobni dodir s ili bez lopte guranjem ili kretanjem na torzo
protivni¢kog igraca.

33.9 Blokiranje
Blokiranje je nepravilan osobni dodir koji ometa kretanje protivni¢kog igraca s ili bez lopte.

Igra¢ koji pokusava postaviti ekran radi pogresku blokiranjem ako se dodir dogodi dok se
kre¢e, a njegov protivnik miruje ili se pokusava odmaknuti od njega.

Ako igra¢ zanemari loptu, okrene se licem prema protivniku i mijenja polozaj kako ga
mijenja i protivnik, on je primarno odgovoran za svaki dodir koji se dogodi, osim ako nisu
uklju€eni neki drugi faktori.

Izraz ,neki drugi faktori“ podrazumijeva namjerno guranje, probijanje ili drzanje igraca
kojem se postavlja ekran.

Igracu je dopusteno ispruziti ruku(e) ili lakat(ove) izvan svog cilindra pri zauzimanju
polozaja na igralistu, ali ih mora vratiti unutar cilindra kada ga protivnicki igra¢ pokusava
zaobici. Ako su ruka(e) ili lakat(ovi) izvan njegovog cilindra i dode do kontakta, dogodilo se
blokiranje ili drzanje.

33.10 Polje polukruga

Polje polukruga je nacrtano na igralistu s ciliem da se oznaci odredeni prostor pod koSem
za interpretaciju situacija probijanja/blokiranja.
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U svakoj situaciji prodora u polje polukruga, bilo koji dodir koji prouzro¢i napada¢ na =" '
obrambenom igracu unutar polukruga, nece biti dosudena pogreska u napadu osim ako je

napada¢ nedozvoljeno koristio dlanove, ruke, noge ili tijelo. Ovo pravilo se primjenjuje

kada:

* je napadac€ u posjedu lopte dok je ona u zraku,

= pokuSava Sutirati iz igre ili dodati loptu,

= obrambeni igra¢ ima jednu ili obje noge u dodiru sa poljem polukruga.

33.11 Dodirivanje protivnickog igra¢a rukom(ama)
Dodirivanje protivni¢kog igraca rukom/ama samo po sebi nije uvijek pogreska.

Suci ¢e odluditi je li igra¢ koji je uzrokovao dodir stekao prednost. Ako dodir koji je
uzrokovao igra€ na bilo koji nacin ograniava slobodu kretanja protivnika, takav dodir je
pogreska.

Nepropisna uporaba Sake(a) ili ispruzene(ih) ruke(u) dogada se kada je obrambeniigraC u
obrambenom poloZaju i stavi i drzi svoje Sake ili ruke u dodiru s protivnikom s ili bez lopte
kako bi sprijeCio njegovo napredovanje.

Ponavljano dodirivanje ili ,bockanje” protivnika s ili bez lopte je pogreska jer moze dovesti
do grube igre.

Pogresdka napadaca koji je u posjedu lopte je kada:

= uhvati ili obavije ruku ili lakat oko obrambenog igraca kako bi stekao prednost,

= odgurne obrambenog igrac¢a kako bi ga sprijecio daigra ili pokusa igrati na loptu ili kako
bi napravio viSe prostora za sebe,

= dok vodi loptu, koristi ispruzenu podlakticu ili ruku kako bi sprijecio protivnika da stekne
posjed lopte.

Pogredka napadaca bez lopte je kada odgurne obrambenog igra¢a da:
= bude slobodan uhvatiti loptu,
= sprijeCi obrambenog igraca da igra ili pokusa igrati na loptu,
= napravi viSe prostora za sebe.
33.12 Igra na postu
Princip okomitosti (princip cilindra) vrijedi i za igru na postu.

Napadac¢ na polozaju posta i obrambeni igra¢ koji ga ¢uva, moraju obostrano postivati
pravilo okomitosti (cilindar).

Obrambeni igra¢€ i napada¢ na polozaju posta ¢ine pogreSku kada ramenom ili kukom
guraju protivniCkog igraa s njegovog polozaja ili ometaju njegovu slobodu kretanja
ispruzenim rukama, ramenima, kukovima ili drugim dijelovima tijela.

33.13 Nepravilno ¢uvanje s leda
Nepravilno Cuvanje s leda je osobni dodir s protivnikom, koji Cini obrambeni igrac s leda.
Cinjenica da se igra€ u obrani pokuSava domoci lopte ne daje mu pravo fiziCki dodirivati
protivni¢kog igraca u leda.

33.14 Drzanje

Drzanje je nepravilan osobni dodir s protivni¢kim igracem kojim se ometa njegova sloboda
kretanja. Ovaj dodir (drzanje) moze se ostvariti bilo kojim dijelom tijela.

33.15 Guranje

Guranje je nepravilan osobni dodir bilo kojim dijelom tijela kada igra€ snazno pomice ili
pokuSa pomaknuti protivni¢kog igra¢a kaji je ili nije u posjedu lopte.
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33.16

Simuliranje pogreske UHKS

Simuliranje je radnja igraca kojom se pretvara da je na njemu ucinjena pogreska ili kojom
vrSi teatralan i pretjeran pokret kako bi simulirao da je na njemu ucinjena pogreska te na taj
nacin steCe nepravednu prednost.

Clanak 34. Osobna pogreska

34.1 Definicija
34.1.1 Osobna pogreska je nepropisan dodir igraca s protivnikom, bez obzira je li lopta Ziva ili
mrtva.
IgraC ne smije drzati, blokirati, gurati, probijati, sapletati ili ometati kretanje protivnickog
igraca Sirenjem Sake, ruku, laktom, ramenom, bokom, nogom, koljenima ili stopalom, ni
neprirodnim savijanjem tijela (izvan svog cilindra), niti se smije upustiti u bilo kakvu grubu
igru.
34.2 Kazna
Prekrsitelju se dosuduje osobna pogreska.
34.2.1 Ako je pogreska ucinjena na igracu koji nije u momentu Suta:
* jgru nastavlja mom¢ad koja nije ucinila pogreSku, ubacivanjem lopte s mjesta najblizeg
onom gdje se pogreska dogodila.
= ako je momc&ad koja je napravila pogresku u kaznenoj situaciji zbog pogreSaka
momc¢adi, tada se primjenjuje Clanak 41.
34.2.2 Ako je pogreska napravljena na igrac€u koji je u momentu Suta, tom igra¢u se dodjeljuje
odredeni broj slobodnih bacanja i to:
= ako je Sut iz igre uspjesan, pogodak se priznaje, 1 dodatno slobodno bacanje,
= ako je Sutiz polja 2 poena neuspjesSan, 2 slobodna bacanja,
= ako je Sutiz polja 3 poena neuspjesan, 3 slobodna bacanja,
= ako je pogreSka naigracu napravljena u trenutku ili nesto prije oglaSavanja signala sata
zaigru, koji oznaCava kraj razdoblja, ili u trenutku ili nesto prije oglasavanja signala sata
zanapad dok je lopta jo$ u ruci (rukama) igraca, a pogodak iz igre je postignut, pogodak
se ne priznaje i dodjeljuju se 2 ili 3 slobodna bacanja.
Clanak 35. Obostrana pogreska
35.1 Definicija
35.1.1. Obostrana pogreSka je situacija u kojoj 2 protivniCka igrata naprave osobnu ili
nesportsku/isklju¢uju¢u pogresku jedan na drugome u priblizno isto vrijeme.
35.1.2. Kako bi 2 pogreske smatrali obostranima, treba primjeniti sljedece:
= Obje pogreSke su pogreske igraca.
= Obje pogreske ukljucuju fizi€ki kontakt.
=  Obje pogreSke su medusobni kontakt 2 protivnika.
=  Obje pogreske su ili 2 osobne ili kombinacija nesportske ili iskljuCujuce pogreske.
35.2 Kazna

Osobna ili nesportska/iskljuuju¢a pogreska se dosuduje obojici igraca. Slobodna
bacanja se ne dodjeljuju i igra se nastavlja kako slijedi.

Ako je u priblizno isto vrileme s obostranom pogreskom:

= postignut pogodak iz igre ili jedinog ili posljednjeg slobodnog bacanja, lopta se
dodjeljuje mom¢adi koja je primila pogodak za ubacivanje s ¢eone crte,

= momcad bila u posjedu lopte ili imala pravo na loptu, dodjeljuje joj se lopta za
ubacivanje s mjesta najblizeg onom gdje je pogreSka napravljena,

* nijedna mom¢ad nije bila u posjedu lopte ni imala pravo na loptu, igra se nastavlja
podbacivanjem, odnosno promjenjivim posjedom.
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Clanak 36. Tehni¢ka pogreska

36.1

36.1.1

36.1.2

36.1.3

36.1.4

36.1.5

36.2

36.2.1

36.2.2

36.2.3

36.2.4

36.2.5
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Pravila ponasanja

Ispravno vodenje utakmice trazi punu i korektnu suradnju igraca i osoblja s klupe
mom¢adi sa sucima, pomoénim sucima i opunomocenikom, ako je prisutan.

Svaka momc¢ad mora dati sve od sebe kako bi osigurala pobjedu, ali to mora uciniti u
duhu sportskog ponasanja i postene igre.

Svako namjerno ili ponovljeno naru$avanje ovakve suradnije ili neslaganje s duhom i
namjerom ovog pravila smatra se tehni¢kom pogreskom.

Sudac moze sprijeciti tehnicke pogreSke opominjanjem ili ¢ak prije¢i preko laksih
tehnickih prekrsaja administrativne prirode koji su o€ito nenamjerni i ne utje€u izravno na
igru, osim ako se isti prekrSaj ne ponavlja i nakon upozorenja suca.

Ako se prekrsaj pravila otkrije nakon $to lopta postane Ziva, igra se zaustavlja i dosuduje
se tehnicka pogreska. Kazna se izvodi kao da se tehnicka pogreSka dogodila u vrijeme
kada je dosudena. Sve Sto se dogodilo izmedu prekrSaja pravila i zaustavljanja igre
smatra se vazec¢im.

Definicija
Tehnicka pogreska je pogreska igraca koja ne ukljucuje dodir i odnosi se na ponasanje,

ali nije ograni¢ena na:
» zanemarivanje suceva upozorenja,

= neuljudno se pona$ati prema sucima, opunomocéeniku, pomoénim sucima ili osoblju

na klupi momcadi,

neuljudno obracanje sucima, opunomoceniku, pomocnim sucima ili protivnicima,
koristenje izraza ili pokreta koji bi vrijedali ili poticali gledatelje,

Cekanje i ismijavanje protivnika,

ruke(u) blizu njegovih o€iju,
prekomjerno zamabhivanje lakovima,

= odugovlagenje igre namjernim diranjem lopte nakon Sto je proSla kroz ko$ ili

spre€avanjem da se izvede brzo ubacivanje,
= simuliranje pogreske,

= vjeSanje na obru¢ tako da ga svojom tezinom optereti, osim ako se nakon zakucavanja
trenutaCno ne uhvati za obruc i time po procjeni suca sprijeci vlastitu ozljedu ili ozljedu

drugog igraca,

= nepropisno doticanje lopte u silaznoj putanji ili nepropisna igra na loptu od strane
obrambenog igra€a za vrijeme posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja. 1 poen se
dodjeljuje napadackoj momcadi, nakon Cega slijedi kazna za tehni¢ku pogresku koja se

dodjeljuje obrambenom igracu.

TehniCka pogreska osoblja s klupe momcadi je pogreSka dosudena zbog neuljudnog
obrac¢anja ili dodirivanja sudaca, opunomocéenika, pomoc¢nih sudaca ili protivnika, ili

prekraja pravila proceduralne ili administrativne naravi.

Igrac ce biti isklju¢en s ostatka utakmice kada su mu dodijeljene 2 tehnic¢ke pogreske, ili 2

nesportske, ili 1 nesportska i 1 tehni¢ka pogreska.

Trener ¢e biti isklju€en s utakmice kada su mu:

= dosudene 2 tehnicke pogreske (,C“) kao rezultat njegovog osobnog nesportskog

ponasanja,

= dosudene 3 tehnicke pogreske, bilo da su sve (,B) ili je jedna od njih (,C*), kao rezultat

nesportskog ponasanja ostalog osoblja s klupe momcadi.

Ako su igrac ili trener iskljuceni prema ¢lanku 36.3.3 ili 36.3.4, ta tehniCka pogreska je

jedina koja se treba kazniti i nikakva dodatna kazna se ne provod i zbog iskljucenja.

uznemiravanje protivnika i ometanje njegovog vidnog polja mahanjem / drzanjem
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36.3.1.

36.3.2.

36.3. Kazna

Ako je tehni¢ka pogreSka napravljena od:
e igraCa, tehniCka pogreSka se dosuduje kao pogreSka igraca i broji se kao
momcadska pogreska
e osoblja s klupe momcadi, tehnicka pogreska se dosuduje treneru i ne broji se kao
momcadska pogreska

ProtivniCkoj momdcadi dodjeljuje se 1 slobodno bacanje. Igra se nastavlja prema sljedec¢em:
slobodno bacanje se odmah izvodi. Nakon slobodnog bacanja, ubacivanje ¢e izvesti momc¢ad koja
je bila u posjedu lopte ili joj je dodijeljen posjed u trenutku kada je tehni¢ka pogresSka dosudena,
sa najblizeg mjesta gdje se lopta nalazila u trenutku kada je igra zaustavljena.

slobodno bacanje se takoder odmah izvodi, bez obzira na ve¢ odredeni redoslijed mogucih kazni
za druge dosudene pogresSke ili poCetak izvodenja istih kazni. Nakon slobodnog bacanja za
tehni¢ku pogresku, igra ¢e biti nastavljena od momcadi koja je imala posjed ili joj je dodijeljen
posjed u trenutku kada je tehnicka pogreska dosudena, sa najblizeg mjesta gdje se lopta nalazila
u trenutku kada je igra prekinuta zbog tehni¢ke pogreske.

ako je postignut pogodak ili uslijed uspjeSnog posljednjeg slobodnog bacanja, igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem sa bilo kojeg mjesta iza ¢eone linije.

ako niti jedna mom¢ad nije bila u posjedu niti imala pravo na posjed, ovo je situacija promjenjivog
posjeda,.

podbacivanjem lopte u srediSnjem krugu na pocetku prvog perioda

Clanak 37.Nesportska pogreska

371

3711

37.1.2
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Definicija

Nesportska pogreska je pogreska igraca koja uklju€uje dodir i koja, poocjeni suca

» nije legitiman poku$aj direktnog igranja na loptu u duhu i namjeri pravila,

= prekomjerni, snazni kontakt koji je igraC napravio u pokusaju da dode do lopte ili
protivnika,

= nepotrebni kontakt uzrokovan obrambenim igratem kako bi zaustavio napredovanje
napadacke momcadi u tranziciji.
To se primjenjuje sve dok igra¢ u napadu ne zapo¢ne moment Suta.

= je kontakt igrata s leda ili sa strane na protivnika koji napreduje prema
protivnickom koSu, a izmedu igra¢a koji ide prema koSu, lopte i koSa nema
drugih igra¢a. To se primjenjuje sve dok igra¢ u napadu ne zapo¢ne moment
Suta.

= je kontakt obrambenog igra¢a na protivnika u igralistu tijekom zadnje 2 minute
Cetvrtog razdoblja ili produzetka, kada je lopta van granica igraliSta za ubacivanje jos
uvijek u rukama suca ili na raspolaganju igracu koji izvodi ubacivanje.

Sudac mora tumacditi nesportske pogreske na isti nacin tijekom cijele utakmice i prosuditi
samo akciju.



37.2 Kazna

37.2.1 Nesportska pogreska se dosuduje prekrsitelju.

37.2.2 Slobodno(a) bacanje(a) dodjeljuje se igracu na kojem je pogresSka napravljena, nakon ¢ega
slijedi:
= ubacivanije lopte u igru na crti za ubacivanje u prednjem polju,
= podbacivanje u srediSnjem krugu kako bi zapocelo prvo razdoblje.

Broj slobodnih bacanja se odreduje na sljedeci nacin:

= zapogresku na igracu koji nije u momentu Suta, 2 slobodna bacanja,

= zapogresku naigracu koji je u momentu Suta, ako je postignut pogodak, on se priznaje
i dodjeljuje se 1 slobodno bacanje,

= za pogresSku na igrau koji je u momentu Suta i ne postize pogodak, 2 ili 3 slobodna
bacanja.

37.2.3 Igrac ¢e biti iskljuCen s ostatka utakmice kada su mu dosudene 2 nesportske
pogreske ili 2 tehnicke pogreske, ili s 1 tehnickom i 1 nesportskom pogreskom.

37.2.4 Ako je igrac iskljuCen po Clanku 37.2.3, ta nesportska pogreska je jedina koja se treba
kazniti i nikakva dodatna kazna se ne provodi zbog isklju¢enja.

Clanak 38. Isklju¢ujuéa pogreska

38.1 Definicija

38.1.1 Isklju€ujuca pogreSka je svako o€ito nesportsko ponasanje igraca ili osoblja s klupe
momdcadi.

38.1.2 Trenera koji je isklju¢en zamjenjuje pomocni trener koji je upisan u zapisniku. Ako
pomoc¢ni trener nije upisan u zapisnik, zamjenjuje ga kapetan (CAP).

38.2 Nasilje

38.2.1 Nasilno ponasanje moze se dogoditi za vrijeme igre, $to je suprotno duhu sportskog
ponasanja i postene igre. Suci moraju odmah zaustaviti takvo ponaSanje, a ako je
potrebno, ukljuciti i Cuvare javnog reda.

38.2.2 Uvijek kada se igradi ili osoblje s klupe momc¢adi nasilno pona$aju na ili u blizini igralista,
suci moraju poduzeti potrebne akcije kako bi ih zaustauvili.

38.2.3 Svaka od gore navedenih osoba koja je kriva zbog drskog ¢ina napada na protivnika ili
suce, mora biti odmah iskljuCena iz igre. Prvi sudac mora prijaviti incident
organizacijskom tijelu natjecanja.

38.24 Cuvari javnog reda mogu uéi u igrali$te samo na zahtjev sudaca. Medutim, ako gledatelji
udu u igraliSte s ocitom namjerom uciniti nasilne radnje, Cuvari javnog reda moraju
odmabh intervenirati kako bi zastitili mom¢adi i suce.

38.25 Ostali prostori, ukljuéujuéi ulaze, izlaze, hodnike, svlacionice, itd. u nadleznosti su
organizatora natjecanja i Cuvara javnog reda.

38.2.6 Suci ne smiju dopustiti fizicke akcije igraca ili osoblja s klupe mom¢adi koje mogu dovesti
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do oStecivanja opreme za igru.

Kada suci uoCe takvo pona8anje, trener momcadi koja je prekrSila pravila mora biti
upozoren.

Ako se radnja(e) ponavlja, osobi koja je umijeSana, odmah se dosuduje tehnicka
pogreska.



38.3 Kazna

38.3.1 Isklju€uju¢a pogresSka dosuduje se prekrsitelju.

38.3.2 Uvijek kada je prekrsitelj isklju€en u skladu s odgovaraju¢im ¢lancima ovih pravila, on
odlazi u svlagionicu svoje momcadi i tamo ostaje do kraja utakmice ili ako Zeli napusta
dvoranu.

38.3.3 Slobodno(a) bacanje(a) se dodjeljuje:
= bilo kojem igracu protivnicke mom¢adi, kojeg odredi njegov trener, u slu€aju pogreske bez
dodira,
= jgracu na kojem je napravljena pogreSka koja uklju€uje dodir.

Nakon Cega slijedi:
= ubacivanje lopte u igru na crti za ubacivanje u prednjem polju mom¢adi,
» podbacivanje u srediSnjem krugu kako bi zapocelo prvo razdoblje.

38.3.4 Broj slobodnih bacanja se odreduje na sljede¢i nacin:

= zapogresku bez dodira, 2 slobodna bacanja,

= zapogresku na igracu koji nije u momentu Suta, 2 slobodna bacanja,

= zapogresku naigracu koji je u momentu Suta, ako je postignut pogodak, on se priznaje i
dodjeljuje se 1 slobodno bacanje,

= zapogresku naigracu koji je u momentu Suta i ne postize pogodak, 2 ili 3 slobodna
bacanja.

» za iskljuujucu pogresku trenera, 2 slobodna bacanja

= zaiskljuujucu pogresku pomoénog trenera, zamjene, isklju¢enog igraca ili sluzbenog
osoblja, pogreska se dosuduje treneru kao tehnic¢ka pogreska i dodjeljuje se 2 slobodna
bacanja.
Takoder, u slu€aju isklju€ujuée pogredke pomocénog trenera, zamjene, isklju¢enog igraca
ili sluzbenog osoblja zbog napustanja prostora mom¢adi i aktivhog sudjelovanja u
tuénjavi:
- za svaku pojedinacnu iskljuéujuéu pogresku, 2 slobodna bacanja. Sve iskljucujuce
pogreske dosuduju se prekrsitelju.
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Clanak 39. Tuénjava

39.1 Definicija
Tuénjava je fiziCko djelovanje izmedu 2 ili viSe protivnika (igraca i osoblja s klupe momcadi).
Ovaj ¢lanak se odnosi samo na osoblje s klupe mom¢adi koje napuste prostor oko klupe
za vrijeme tuénjave ili situacije koja moze dovesti do tuénjave.

39.2 Pravilo

39.2.1 Zamijene, igraCi s 5 pogreSaka ili pratitelji momcadi koji napuste prostor oko klupe za
vrijeme tuc€njave ili situacije koja moze dovesti do tuc¢njave isklju€uju se iz igre.

39.2.2 Samo je treneru i/ili pomoénom treneru dozvoljeno napustiti prostor oko klupe za vrijeme
tu€njave ili situacije koja moze dovesti do tu¢njave kako bi pomogli sucima odrzati ili uvesti
red. U toj situaciji oni nece biti iskljuceni.

39.2.3 Ako trener i/ili pomoc¢ni trener napuste prostor oko klupe i ne pomazu ili ne pokusavaju
pomoci sucima u odrzavanju i uvodenju reda, biti ¢e isklju€eni izigre.

39.3 Kazna
39.3.1 Bez obzira na to koliko je osoblja s klupe mom¢adi iskljuceno zbog napustanja prostora
oko klupe momcadi, treneru se dosuduje samo jedna tehni¢ka pogreska (,B“).
39.3.2 Kada je isklju€eno osoblje s klupe mom¢adi obiju mom¢adi zbog ovog €lanka i nema drugih
kazni za pogreske, igra se nastavlja kako slijedi.
Ako je priblizno istovremeno sa zaustavljanjem igre zbog tu¢njave:
= postignut pogodak iz igre, lopta se dodjeljuje momc&adi koja je primila pogodak za
ubacivanje s Ceone crte,
= momc¢ad bila u posjedu lopte iliimala pravo na loptu, dodjeljuje joj se lopta za ubacivanje
na najblizem mjestu gdje se lopta nalazila u trenutku kada je izbila tu¢njava,
= nijedna mom¢ad nije bila u posjedu lopte ni imala pravo na loptu, igra se nastavlja
podbacivanjem, odnosno promjenjivim posjedom.
39.3.3 Sve isklju€ujuce pogreske upisuju se kao Sto je opisano u B.8.3 i ne raCunaju se kao
pogreske momcadi.
39.34 Za sve moguce kazne za pogreSke dosudene igraima na igraliStu uklju€enim u tu€njavu
ili u situaciju koja moze dovesti do tuénjave, mora se postupiti prema ¢lanku 42.
39.35 Za sve moguce kazne iskljucuju¢e pogreSke dosudene pomoénom treneru, zamjeni,

isklju¢enom igracu ili sluzbenom osoblju zbog aktivnog sudjelovanja u tu€njavi ili situaciji
koja dovodi do tuénjave, postupiti ¢e se prema Clanku 38.3.4., Sesta tvrdnja.
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SEDMO PRAVILO — OPCI PROPISI LS
Clanak 40. Pet pogresaka igraca

40.1 Igrac koji je napravio 5 pogreSaka, sudac ¢e ga informirati i on mora odmah napustiti igru.
Mora biti zamijenjen u roku od 30 sekundi.

40.2 Pogreska igraca koiji je prethodno napravio 5. pogreSku smatra se pogreskom ,isklju¢enog*
igraCa, dosuduje se i upisuje treneru u zapisnik sa ,B*“.

Clanak 41. Pogreske moméadi: kazna (bonus)

41.1 Definicija

411.1 PogreSke momcadi su osobna, tehni¢ka, nesportska ili iskljuujuéa pogreska igraca.
Momcad je u kaznenoj situaciji (bonusu) zbog pogreSaka momcadi kada u jednom

razdoblju napravi 4 pogreske.

41.1.2 Sve pogreske momcadi u€injene za vrijeme intervala igre, smatrat ¢e se da su ucinjeneu
razdoblju ili produzetku koji slijedi.

41.1.3 Sve pogreske mom¢adi ucinjene u produzecima smatraju se kao da su ucinjene u Cetvrtom
razdoblju.

41.2 Pravilo

41.2.1 Kada je mom¢&ad u kaznenoj situaciji (bonusu) zbog pogreSaka momcadi, svaka sljede¢a

osobna pogreSka igraca ucinjena na igracu koji nije u momentu Suta kaznjava se s 2
slobodna bacanja, umjesto ubacivanja lopte u igru. Igra€ na kojem je napravljena pogreska
izvodit ¢e slobodna bacanja.

41.2.2 Ako osobnu pogresku napravi igra momcadi koja je u posjedu Zive lopte ili mom¢ad ima
pravo na loptu, takva pogreska se kaznjava ubacivanjem lopte za protivnicku momcad.

Clanak 42. Posebni sluéajevi
42.1 Definicija

Posebni slu¢ajevi mogu se dogoditi kada se naprave dodatni prekrsaji pravila tijekom istog
razdoblja u kojem je sat za mjerenje vremena zaustavljen nakon pogreske ili prekrSaja.

42.2 Postupak

4221 Sve pogreske se dosuduju i sve kazne odreduju.

42.2.2 Odreduje se redoslijed kojim su se pogreske pravila dogodile.

42.2.3 Sve kazne iste teZine za obje momc¢adi i sve kazne za obostranu pogreSku se ponistavaju

redoslijedom kojim su dosudene. Kada su kazne jednom zabiljeZzene i ponistene, smatra
se kao da se nikada nisu ni dogodile.

42.2.4 Ako je dosudena tehniCka pogreska, ona ée se izvesti prva, bez obzira na redoslijed
ranije odredenih kazni ili poCetak njihovog izvodenja.

Ako je dosudena tehnicka pogreska treneru kao posljedica iskljuCujuce pogreske
pomocnog trenera, zamjene, isklju¢enog igraca ili sluzbenog osoblja, ta se kazna nece
izvesti prva, ve¢ redoslijedom kako su se pogreske ili prekrSaji dogodili, osim ako nisu

ponistene.

42.2.5 Pravo na posjed lopte koje je dio posljednje kazne, poniStava sva prethodna prava na
posjed lopte.

42.2.6 Jednom kada lopta postane ziva kod prvog ili jedinog slobodnog bacanja, ili ubacivanja,
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42.2.7

42.2.8

Clanak 43.
43.1

43.11

43.1.2

43.2

43.2.1

43.2.2

43.2.3

43.2.4
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tada se ta kazna viSe ne moze Koristiti za poniStavanje bilo koje preostale kazne.
Sve preostale kazne izvrSavaju se redoslijedom kojim su dosudene.

Ako nakon poniStavanja kazni iste tezine za obje momc¢adi, ne ostane nijedna kazna za
izvodenje, igra se nastavlja kako slijedi.

Ako je priblizno istovremeno s prvim prekrSajem pravila:

= postignut pogodak iz igre, lopta se dodjeljuje momdcadi koja je primila pogodak za
ubacivanje s ¢eone crte,

= momcad bila u posjedu lopte iliimala pravo na loptu, dodjeljuje joj se lopta za ubacivanje
s mjesta najblizeg onom gdje se dogodio prvi prekrsaj pravila.

= nijedna mom¢ad nije bila u posjedu lopte ni imala pravo na loptu, igra se nastavlja
podbacivanjem, odnosno promjenjivim posjedom.

Slobodna bacanja
Definicija

Slobodno bacanje je prilika da igra bez ometanja postigne 1 poen, s mjesta iza crte
slobodnog bacanja i unutar polukruga.

Serija slobodnih bacanja je definirana kao sva slobodna bacanja i/ili posjed lopte koiji slijedi,
koji su rezultat jedne kazne za pogresku.

Pravilo

Kada je dosudena osobna, nesportska ili iskljuCujuc¢a pogreska slobodna bacanja bit ¢e

dodijeljena kako slijedi:

= igra¢ na kojem je napravljena pogreska izvodi slobodno(a) bacanje(a),

= ako je zatrazena zamjena za igraCa na kojem je ucinjena pogreska, on mora izvesti
slobodno(a) bacanje(a) prije nego $to napusti igru,

= ako igra¢ koji je odreden za izvodenje slobodnog(ih) bacanja

= mora napustiti igru zbog ozljede, 5 osobnih pogresaka ili isklju¢enja, njegova zamjena
izvodi slobodno bacanje. Ako zamjena nije na raspolaganju, slobodno bacanje moze
izvesti bilo koji igra¢ kojeg odredi njegov trener.

Kada je dosudena tehnicka pogreska ili isklju€uju¢a bez dodira, slobodna bacanja moze

izvesti bilo koji igra¢ protivnicke momcadi kojeg odredi njegov trener.

Igrac koji izvodi slobodno bacanje:

= zauzima polozaj iza crte slobodnog bacanja unutar polukruga,

= smije Koristiti bilo koju vrstu bacanja na ko$ tako da lopta ude u ko$ odozgo ili dodirne
obrug,

= mora baciti loptu na ko$ u 5 sekundi od trenutka kada mu je sudac stavi na raspolaganje,

= ne smije dodirnuti crtu slobodnog bacanja ili uéi u polje ograni¢enja dok lopta ne ude u
kos$ ili dotakne obruc i

* ne smije se pretvarati (fingirati) da izvodi slobodno bacanije.

Igraci na mjestima za skakanje duz polja ograni¢enja imaju pravo zauzeti naizmjeni¢na
mjesta, koja su duboka 1 metar (Dijagram 6).

Tiigraci u toku slobodnog bacanja ne smiju:

» zauzeti mjesta za skakanje na koja nemaju pravo,

= uéi u polje ograni€enja, neutralnu zonu ili napustiti mjesto za skakanje dok lopta ne
napusti ruku(e) izvodaca slobodnog bacanja i

= ometati izvodaca slobodnog bacanja svojim radnjama.
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Dijagram 6. Polozaj igraca tijekom slobodnog bacanja

43.2.5 Igraci koji nisu na mjestima za skakanje moraju ostati iza produzene crte slobodnog
bacanja i iza crte 3 poena sve dok se slobodno bacanje ne zavrsi.

43.2.6 Tijekom slobodnog(ih) bacanja nakon kojeg slijedi jo$ jedna serija slobodnih bacanja ili
ubacivanje lopte u igru, svi igraCi trebaju ostati iza produzene crte slobodnog bacanjaiiza
crte 3 poena.

Nepostivanje ¢lanaka 43.2.3; 43.2.4; 43.2.5 ili 43.2.6 je prekrsa;.

43.3 Kazna

43.3.1 Ako je slobodno bacanje uspjesno i prekr3aj napravi izvoda¢ slobodnog bacanja, poen,
ako je postignut, ne vrijedi.

Prekr3aj bilo kojeg drugog igraca koji se dogodi tijekom Sutiranja uspjednog slobodnog
bacanja ili poslije prekrsaja izvodac¢a slobodnog bacanja, zanemarit Ce se.

Lopta se dodjeljuje protivnickoj mom¢&adi za ubacivanje na produzenoj crti slobodnog
bacanja, osim u slu€aju kada treba administrirati novu seriju slobodnih bacanja ili posjed
lopte.

43.3.2 Ako je slobodno bacanje uspjesno i prekrsaj(e) napravi bilo koji drugi igrac¢, a ne izvodac
slobodnog bacanja:
= poen, ako je postignut, vrijedi, a
= prekrsaj(i) se zanemaruju.

U slucaju posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja, lopta se dodjeljuje protivnickoj
momcadi za ubacivanje sa ¢eone crte.
43.3.3 Ako slobodno bacanije nije bilo uspjesno i prekrsaj napravi:
= izvoda¢ slobodnog bacanja ili suigra¢ prilikom posljednjeg ili jedinog slobodnog
bacanja, lopta se dodjeljuje protivnickoj mom¢adi za ubacivanje u igru na produzenoj
crti slobodnog bacanja osim ako ta mom¢ad ima pravo na sljedeci posjed lopte,

= protivnik izvodaca slobodnog bacanja, tada se pokus$aj slobodnog bacanja ponavlja,

= igraCi obje momcadi, prilikom posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja, igra se
nastavlja podbacivanjem, odnosno promjenjivim posjedom.
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Clanak 44. Pogreske koje se moguispravitt ~~ UHK .

44.1 Definicija

Suci mogu ispraviti pogresku ako je pravilo nenamjerno prevideno samo u sljede¢im
situacijama:

» dodjeljivanje nezasluzenog(ih) slobodnog(ih) bacanja,

= propust dodjeljivanja zasluzenog(ih) slobodnog(ih) bacanja,

= pogresno dodjeljivanje ili poniStavanje poena i

= dozvola pogreSnom igracu da izvede slobodno(a) bacanje(a).

44.2 Postupak

4421 Kako bi prethodno navedene pogreske mogle biti ispravljene, sudac, opunomocenik, ako
je prisutan, ili pomoéni suci moraju ih otkriti prije nego $to lopta postane ziva, poslije prve
mrtve lopte nakon $to je sat za igru pokrenut nakon pogreske.

44.2.2 Sudac moze odmah zaustaviti igru ¢im je pogreSka koja se moze ispraviti otkrivena, ako to
ne dovodi niti jednu mom¢&ad u nepovoljan polozaj.

44.2.3 Napravljene pogreske, postignuti poeni, potroSeno vrijeme i dodatne aktivnosti koje su
se dogodile nakon $to je pogreSka ucinjena, ali prije nego $to se utvrdi pogreska, ostat
¢e vrijediti.

4424 Nakon ispravka pogresSke, utakmica se nastavlja tamo gdje je bila prekinuta radi

ispravljanja pogreske, osim ako drugacije nije naznaCeno u ovim pravilima. Lopta se
dodjeljuje momcadi koja je imala pravo na loptu u trenutku kada je igra zaustavljena zbog
ispravka pogreske.

44.2.5 Jednom kada je pogreska koja se jo$ uvijek moze ispraviti otkrivena, i:

= ako je igra€ koji sudjeluje u ispravljanju pogreske na klupi momcadi nakon Sto je
ispravno zamijenjen, on mora ponovno uci na igraliSte, kako bi sudjelovao u ispravljanju
pogreske, koji u tom trenutku postaje igrac,
Nakon ispravka pogreske, igrac smije ostati u igri, osim ako nije ponovno zatrazena
legalna zamjena, u kojem slucaju igra¢ moze napustiti igraliste,

= ako je igra€¢ zamijenjen zbog ozljede ili pruzene pomo¢i, zato $to je napravio svoju
petu pogresku ili je bio isklju¢en, njegova zamjena mora sudjelovati u ispravljanju

pogreske.
44.2.6 Pogreske koje se mogu ispraviti, ne mogu se ispraviti nakon $to je prvi sudac potpisao
zapisnik.
44.2.7 Bilo kakve pogreske u zapisniku koje napravi zapisnicar ili pogreSke kod mjerenja vremena

koje naprave mjeritelji vremena ili napada, a uklju€uju rezultat, broj pogreSaka, broj minuta
odmora, potroSeno ili propusteno vrijeme/napad, suci mogu ispraviti u bilo kojem trenutku,
ali to mora biti prije nego $to prvi sudac potpise zapisnik.

44.3 Poseban postupak
44.3.1 Dodjeljivanje nezasluzenog slobodnog(ih) bacanja.

Ponistava se slobodno(a) bacanje(a) izvedeno(a) kao rezultat pogreske i igra se nastavlja
na sljedec¢i nacin:
= ako sat za igru nije pokrenut, lopta se dodjeljuie mom¢adi Cija su slobodna bacanja
ponistena, za ubacivanje na produzenoj crti slobodnog bacanja,
= ako je sat za igru pokrenut i:
= momcad koja ima posjed lopte ili ima pravo na posjed lopte u trenutku otkrivanja
pogreske, je ista ona momcad koja je imala posjed lopte u trenutku kada se pogreska
dogodila, ili
= nijedna mom¢€ad nema posjed lopte u trenutku otkrivanja pogreske, lopta se
dodjeljuje momcadi koja je imala pravo na ubacivanje lopte u igru u trenutku kada
se pogreska dogodila.
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44.3.2

44.3.3

= ako je sat za igru pokrenut i, u trenutku otkrivanja pogreSke, mom¢ad koja ima posjed
lopte ili ima pravo na posjed lopte je protivnicka momc&ad one koja je imala posjed lopte
u trenutku pogreske, situacija se rjeSava podbacivanjem, tj. promjenjivim posjedom
lopte,

= ako je sat za igru pokrenut i, u trenutku otkrivanja pogreske, dodijeljena je kazna za
pogresku koja ukljuuje slobodna bacanja, bacanja se izvode i lopta se dodjeljuje za
ubacivanje momcadi koja je imala posjed lopte u trenutku kada se pogreSka dogodila.

Ako je pogreska u propustu dodjeljivanja zasluzenih slobodnih bacanja:

= ako nije bilo promjene posjeda lopte od trenutka kada se pogreska dogodila, igra se
nastavlja nakon ispravka pogreske kao i nakon bilo koje druge situacije slobodnog
bacanja,

= ako ista mom¢ad postigne pogodak nakon $to joj je pogresno dodijeljen posjed lopte za
ubacivanje, pogreSka se zanemaruje.

Dozvoljavanje pogreSnom igracu da izvede slobodno bacanje:

Ponistava se slobodno bacanje i posjed lopte ako je dio pogreske i lopta se dodjeljuje
protivnickoj mom¢&adi za ubacivanje na produzenoj crti slobodnog bacanja, osim ako se
trebaju provesti kazne za druge povrede pravila.

OSMO PRAVILO - SUCI, POMOCNI SUCI, OPUNOMOCENIK: DUZNOSTI | PRAVA
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Suci, pomoé¢éni suci i opunomocenik

Suci su prvi sudac te 1 i/ili 2 suca. Njima pomazu pomo¢éni suci i opunomocenik ako je
prisutan.

Pomo¢ni suci su zapisni€ar, pomocnik zapisniara, mjeritelj vremena i mjeritelj sata za
napad.

Opunomocenik sjedi izmedu zapisni€ara i mjeritelja vremena. Njegova duznost prije svega
je nadgledanje rada pomo¢nih sudaca i pomo¢ prvom sucu i sucu(ima) kako bi se utakmica
nesmetano odvijala.

Suci na odredenoj utakmici ne smiju biti ni u kakvoj vezi ni s jednom od mom¢adi na
igralistu.

Suci, pomo¢ni suci i opunomocenik moraju voditi igru u skladu s ovim pravilima i nisu ih
ovlasteni mijenjati.

Odje¢a sudaca sastoji se od sudacke majice, dugih crnih hla¢a, crnih ¢arapa i crnih
koSarkaskih tenisica.

Suci i pomocni suci moraju biti podjednako odjeveni.

Prvi sudac: duznosti i prava

Prvi sudac:

Pregledava i odobrava svu opremu koja Ce se koristiti tijekom utakmice.

Odreduje sluzbeni sat za igru, sat za napad, Stopericu i utvrduje pomocéne suce.

Odabire loptu za igru, izmedu najmanje 2 ve¢ koriStene lopte koje osigurava domaca
mom¢ad. Ako nijedna od te dvije lopte nije prikladna za igru, moze odabrati najkvalitetniju
loptu koju ima na raspolaganju.

Ne smije niti jednom igracu dopustiti noSenje predmeta koji mogu uzrokovati ozljedu.

Provodi podbacivanje lopte u srediSnjem krugu kako bi zapoc€elo prvo razdoblje i
ubacivanja lopte u igru za pocetak svih ostalih razdoblja.
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Ima pravo prekinuti utakmicu kada to uvjeti nalazu.

Ima pravo odluciti gubi li momd¢ad utakmicu predajom.

Uvijek kada smatra potrebnim, te po isteku vremena za igru pazljivo pregledava zapisnik.

Odobrava i potpisuje zapisnik po isteku vremena za igru, ¢ime zavr§ava administracija i
veza sudaca s utakmicom. Nadleznost sudaca zapocinje kada udu na igraliSte 20 minuta
prije predvidenog pocetka utakmice i zavrSava kada signal sata za igru oznaCi kraj
utakmice koje odobravaju suci.

Mora zabiljeziti na poledini zapisnika, u svlacionici prije nego $to ga potpiSe:

= predaju utakmice ili iskljuCujucu pogresku i

= svako nesportsko ponaSanje igraca ili osoblja s klupe momdcadi koje se dogodi prije
intervala od 20 minuta prije predvidenog pocetka utakmice, ili izmedu trenutka kadaje
zavrSena utakmica i odobravanja i potpisivanja zapisnika.

U tom sluc€aju, prvi sudac (opunomocenik, ako je prisutan) mora poslati detaljno izvje$ce
organizatoru natjecanja.

Donosi konaénu odluku uvijek kada je to potrebno ili kada se suci ne slazu. Kod donoSenja
konacne odluke moze se konzultirati s drugim sucem(ima), opunomocenikom, ako je
prisutan, i/ili pomoc¢nim sucima.

Za utakmice na kojima se koristi INSTANT REPLAY SYSTEM, ovlasti se nalaze u
poglavlju F.

Nakon Sto je obavijeSten od strane mijeritelja vremena, zvizdukom se oglasava prije
prvog i treceg razdoblja kada je na semaforu preostalo 3 minute i 1:30 minuta do
pocCetka razdoblja. Prvi sudac ¢e se takoder zvizdukom oglasiti prije drugog i Cetvrtog
razdoblja, kao i svakog produzetka, kada je na semaforu preostalo 30 sekundi do
pocetka razdoblja ili produzetka.

Ima pravo odlucivati o svakom pitanju koje nije posebno naznaceno u ovim pravilima.

Suci: duznosti i prava

Suci imaju pravo odlucivati o prekrsajima pravila ucinjenim unutar i izvan granicnih crta
ukljuCujuci zapisnicki stol, klupe mom¢adi i prostore odmah iza crta.

Suci zvizde zvizdaljkama kada se dogodi prekrSaj pravila, zavrsSi razdoblje i kada suci
smatraju potrebnim zaustaviti igru. Suci ne zvizde nakon uspjeSnog pogotka iz igre,
uspjeSnog slobodnog bacanja i kada lopta postane Ziva.

Kada odlu€uju o osobnom dodiru ili prekrsaju, suci trebaju uvijek imati na umu i odvagnuti

sljede¢e osnovne principe:

= duh i namjeru pravila i potrebu da se odrzi integritet utakmice,

= konstantnost pri primjeni principa prednost/nepovoljan polozaj. Suci ne smiju teziti
nepotrebnom prekidanju tijeka utakmice kako bi kaznili slu€ajan dodir koji ne daje igracu
odgovornom za dodir nikakvu prednost niti stavlja njegovog protivnika u nepovoljan
polozaj,

= konstantnost u primjeni zdravog razuma na svakoj utakmici, imajuéi na umu
sposobnosti igraca uklju€enih u utakmicu te njihov stav i ponaSanje tijekom utakmice,

= konstantnost u odrzavanju ravnoteze izmedu kontrole utakmice i tijeka utakmice,
imajuci osjecaj za namjere sudionika utakmice i dosudujuci ono $to je ispravno za
utakmicu.

Ako jedna od mom¢adi uloZi Zalbu, prvi sudac (opunomocenik, ako je prisutan) mora nakon
primitka prosvjednog razloga, prijaviti incident u pisanom obliku organizacijskom tijelu
natjecanja.

Ako se sudac ozljedi ili ako iz bilo kojeg drugog razloga ne moze nastaviti obavljati svoje
duznosti u roku od 5 minuta nakon nastalog dogadaja, igra se nastavlja. Preostali sudac



(suci) sudi sam preostali dio utakmice, osim ako ne postoji mogucnost da se ozlijedeni
sudac zamjeni kvalificiranim sucem. Nakon konzultacije s opunomocéenikom, ako je
prisutan, preostali sudac (suci) odlu¢uje o0 mogucoj zamjeni.

47.6 Sva verbalna komunikacija prilikom pojasnjenja odluke na svim medunarodnim
utakmicama obavlja se na engleskom jeziku.

47.7 Svaki sudac ima pravo donijeti odluku u okviru svojih duznosti, ali nema pravo zanemariti
ili dovoditi u pitanje odluke koje donosi(e) drugi sudac (suci).

47.8 Provedba i tumacenje sluzbenih pravila koSarkaske igre od strane sudaca, bez obzira je
li izri¢ita odluka donesena ili nije, konac¢na je i ne moze se osporavati ili zanemariti, osim
u slu€ajevima kada je prosvjed dopusten (vidi Dodatak C).

Clanak 48. Zapisniéar i pomoénik zapisni¢ara: duznosti

48.1 ZapisniCaru se treba osigurati zapisnik i on u njemu:

biliezi momcadi, tako Sto upisuje imena i brojeve igraca koji ¢e zapoceti igru i svih
zamjenika koji ulaze u igru. Kada se prekrde pravila koja se odnose na 5 igraca koji
zapocinju utakmicu, zamjene ili brojeve igraca, zapisni€ar mora o tome Sto prije
obavijestiti najblizeg suca,

kronoloski biljezi tekuci rezultat upisujuci poene iz igre i uspjeSna slobodna bacanja,
biljezi pogreske svakog igraca. Zapisni€ar mora odmah obavijestiti suca ¢im je nekom
igracu dosudena 5. pogreska. Upisuje pogreSke dosudene trenerima i odmah
obavjeStava suca kada trener mora biti iskljucen. Sliéno tome, mora odmah obavijestiti
suca kada igraca treba iskljuciti zbog napravljene 2 tehnicke ili nesportske pogreske, ili
1 tehnicke i 1 nesportske pogreske.

biljezi odobrene minute odmora. Mora obavijestiti suce o prilici za minutu odmora kada
neka momc¢ad zatrazi minutu odmora i preko suca obavijesti trenera kada on vise nema
pravo na minutu odmora u poluvremenu ili produzetku,

biljezi sljedeci promjenijivi posjed, koristeCi strelicu za promjenjivi posjed. Zapisni€ar
treba prilagoditi smjer strelice ¢im zavrsSi prvo poluvrijeme buduc¢i da mom¢adi trebaju
zamijeniti koSeve za drugo poluvrijeme.

48.2 Kada se otkrije pogreska u zapisniku:

tijekom utakmice, mjeritelj vr.emena mora pri¢ekati da lopta postane mrtva prije nego
Sto oglasi svoj signal,

nakon isteka vremena za igru i prije nego Sto prvi sudac potpiSe zapisnik, pogreSka se
ispravlja, ¢ak i ako ispravak utjeCe na konacan ishod utakmice,

nakon 5to je prvi sudac potpisao zapisnik, pogreSka se vise ne moze ispraviti. Prvi
sudac ili opunomocenik, ako je prisutan, mora poslati detaljno izvjeSc¢e organizacijskom
tijelu natjecanja.

Clanak 49. Mjeritelj vremena: duznosti

49.1 Mijeritelju vremena treba osigurati sat za igru i Stopericu i ontreba:
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mjeriti vrijeme igre, minute odmora i intervale igre,

osigurati da signal sata za igru zvuci vrlo glasno i da se automatski oglasi na kraju
razdoblja,

koristeCi se svim raspolozivim sredstvima, odmah upozoriti suce ako se njegov znak
ne oglasi ili se pak ne Cuje,

pokazuje broj pogreSaka koje napravi svaki igra¢ podizuci plo€icu s brojem koji
odgovara broju napravljenih pogre$aka igraca tako da je vide oba trenera,

postavlja oznake za pogreSke momcadi na kraj zapisni¢kog stola blize klupi mom¢&adi
koja je u kaznenoj situaciji (bonusu), kada lopta postane Ziva nakon Cetvrte pogreske
mom¢adi u jednom razdoblju,

obavlja zamjene,
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= oglasava se svojim zvuénim signalom samo kada lopta postane mrtva i prije nego Sto UHKS
lopta ponovno postane ziva. OglaSavanje zvuénog signala zapisniCara ne zaustavlja
sat za igru ni igru, niti uzrokuje da lopta postane mrtva.

49.2 Mijeritelj vremena mijeri vrijeme za igru tako da:
» pokrene sat za igru:
= zavrijeme podbacivanja loptu pravilno dotakne skakac,
= nakon neuspjesnog posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja lopta ostane ziva i
dotakne ili je pravilno dotakne igra¢ naigralistu,
» zavrijeme ubacivanja, lopta dotakne ili je pravilno dotakne igra¢ na igralistu.
» zaustavlja sat za igru kada:
»=  vrijeme istjeCe na kraju razdoblja, ako se sat zaigru sam ne zaustavi,
=  sudac zazvizdi dok je lopta Ziva,
»=  je postignut pogodak iz igre protiv momcadi koja je zatrazila minutu odmora,
=  je postignut pogodak iz igre kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u
Cetvrtom razdoblju ili svakom produzetku,
» se oglasi signal sata za napad dok mom¢ad ima posjed lopte.

49.3 Mijeritelj vremena mjeri vrijeme minute odmora tako da:
= pokrene Stopericu ¢im sudac zazvizdi i pokaze znak za minutu odmora,
= oglasi svoj signal ¢im istekne 50 sekundi minute odmora i
= oglasi svoj signal kada je minuta odmora zavrSena.

49.4 Mijeritelj vremena mijeri interval igre tako da:

= pokrene Stopericu ¢im zavrsi proteklo razdoblje,

= obavijesti suce prije poCetka prvog i tre¢eg razdoblja kada preostanu jo$ 3 minute,
zatim 1 minuta i 30 sekundi do pocCetka razdoblja,

= oglasi svoj signal prije poCetka drugog i Cetvrtog razdoblja te svakog produzetka kada
preostane jo$ 30 sekundi do po¢etka razdoblja ili produzetkaili

= oglasi se svojim signalom i istovremeno zaustavlja Stopericu odmah kada se zavrsi
interval igre.

Clanak 50. Mjeritelj sata za napad: duznosti

Mijeritelju sata za napad mora se osigurati sat za mjerenje napada i mora upravljati njime
tako da:
50.1 Pokrene ili resetira vrijeme kada:
= na igraliStu momc¢ad dode u posjed zive lopte. Nakon toga samo dodirivanje lopte
protivni¢kog igraca ne pokrece novo vrijeme za napad ako je ista mom¢&ad ostala u
posjedu lopte,
= prilikom ubacivanja kada lopta dotakne ili je pravilno dotakne bilo koji igra¢ na igralistu.

50.2 Zaustavi, ali ne resetira ponovo sat, s preostalim vidljivim vi.emenom, kada se istoj
momc¢adi koja je bila u posjedu lopte dodjeljuje ubacivanje kao rezultat:

izbacivanja lopte izvan igralista,

ozljede igraca iste momcadi,

tehni¢ke pogreske te momcadi

situacije s podbacivanjem (ne kada se lopta zaglavi izmedu obruca i table),

obostrane pogreske,

= poniStavanja jednakih kazni protiv obje momcadi.

Zaustavi, ali ne resetira, s preostalim vidljivim vr.emenom, kada je mom¢adi u posjedu

dodijeljeno ubacivanje u prednjem polju sa 14 ili viSe sekundi na satu za napad, kao

posljedica pogreske ili prekrsaja.

50.3 Zaustavi i resetira na 24 sekunde, pri Cemu na ekranu nema prikaza
kada:
= |opta pravilno ude u kos,
= |opta dotakne obru¢ protivni¢kog koSa i u posjedu je momc&adi koja nije bila u
posjedu prije nego li je lopta dotaknula obrug,

= momcadi je dodijeljeno ubacivanje lopte u zadnjem polju,
- nakon pogreske ili prekrsaja,
- kao rezultat podbacivanja tj. promjenjivog posjeda za ekipu koja ranije nije bila u
posjedu
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- igraje zaustavljena nakon dogadaja koji nije povezan s momcadi koja je u
posjedu lopte,

- igra je zaustavljena zbog dogadaja koji nije povezan ni s jednom mom¢adi, osim
ako to protivnika ne dovodi u nepovoljan polozaj,

- momcadi je dodijeljeno slobodno(a) bacanje(a),

50.4 Zaustavi i resetira na 14 sekundi, s vidljivih 14 sekundi, kada:

= jeistoj momcadi koja je imala posjed lopte dodijeljeno ubacivanje u prednjem polju i
na satu za napad je 13 i manje sekundi:
= nakon pogreske ili prekrSaja (ne ako je lopta iza$la van grani¢nih crta),
= igraje zaustavljena nakon dogadaja koji nije povezan s mom¢adi koja je u posjedu

lopte,
= igraje zaustavljena zbog dogadaja koji nije povezan ni s jednom mom¢adi, osim
ako to protivnika ne dovodi u nepovoljan polozaj.

= momcad koja ranije nije bila u posjedu lopte izvodi ubacivanje u prednjem polju kao
rezultat:
- osobne pogreske ili prekrSaja (ukljucujuci loptu van granic¢nih crta)
- situacije podbacivanja tj. promjenjivog posjeda

* je momcadi dodijeljeno ubacivanje na crti u prednjem polju kad rezultat nesportske
ili iskljuCujuce pogreske

= nakon $to je lopta dotaknula obru¢ nakon neuspjeSnog pokuSaja Suta na kos
(ukljuujuéi i kada se zaglavi izmedu obru¢a i table), posljednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja, ili kod dodavanja, ako je mom¢ad koja je ponovno u posjedu
lopte ista mom¢ad koja je bila u posjedu prije nego je lopta dotaknula obrug.

= sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u Cetvrtom razdoblju ili svakom
produzetku, nakon Cega slijedi minuta odmora momcadi koja ima posjed lopte u
svom zadnjem polju i trener te momcadi odluci da Ce se igra nastaviti ubacivanjem
na crti za ubacivanje u prednjem polju njegove momcadi, dok sat za napad
pokazuje 14 ili viSe sekundi u trenutku kada je sat za igru zaustavljen

50.5 Iskljuéi, nakon $to je lopta postala mrtva i sat za igru zaustavljen, u bilo kojem razdoblju,
kada je nova kontrola lopte za bilo koju momc¢ad i manje je od 14 sekundi na satu za igru.

Signal sata za napad ne zaustavlja sat za igru niti utakmicu, niti prouzro¢i da lopta postane
mrtva, osim ako je momc&ad u posjedu lopte.
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A — SUDACKI ZNAKOVI
Al Znakovi rukama koji su prikazani u ovim Pravilima su jedini valjani sudacki znakovi.

A2 Kod pokazivanja zapisni¢kom stolu preporucljivo je i verbalno komuniciranje (na
medunarodnim utakmicama na engleskom jeziku).

A3 Vazno je da pomoc¢ni suci znaju ove znakove.

Sat za igru

ZAUSTAVLJANJE SATA
ZBOG POGRESKE

ZAUSTAVLJANJE SATA

POKRETANJE SATA

PlayPic® & PlayPic®
FIBA

$ //
d 2

Otvoren dlan Stisnuta Saka Presjecanje rukom

Postizanje pogodaka

1 POEN 2 POENA 3 POENA

PlayPic” & PlayPic® & &
FIBA FIBA ( ) FIBA
4

1 prst, nadolje iz zgloba 2 prsta, nadolje iz zgloba

5 6

3 prsta u zraku, jedna ruka — pokusaj za 3 poena

Obje ruke- uspjesan pokusaj za 3 poena
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Zamjena i minuta odmora

ODOBRENA MINUTA

ODMORA
PlayPic &

A

FIBA

9

TV MINUTA ODMORA

PlayPic” o~
S

FIBA

-

‘ 10

ZAMJIENA DOZVOLA ULASKA
PlayPic® g PlayPic* g‘
FIBA FIBA
| 7 8
Ukrétene podiaktice Otvorenim dlar?‘om mahati
prematijelu
Informativni

PONISTAVANJE POGOTKA, PONISTAVANJE IGRE
-
FIBA

Napraviti ,,T“ kaziprstom

Rasirene ruke sa stisnutim
Sakama

VIDLJIVO BROJANJE

g
12

FIBA

Ukrstanje ruku jednom ispred tijela

KOMUNIKACIJA

PlayPic® o+
S
FIBR

<
¥
-

RESETIRANJE
SATA ZA NAPAD

14

Brojanje mahanjem dlana

SMJER IGRE l/ILI

LOPTA IZVAN GRANICNIH

CRTA
PlayPic® o

=

FIBA

A—

| 15

DRZANA LOPTA ILI
SITUACIJA ZA
PODBACIVANJE

PIawac' =

b
'-é

Palac gore

Ispruzeni kaziprst kruzi

Prst uperen u smjeru igre

paralelno s boénom crtom
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Palci podignuti uvis te

uperen prst u smjeru

strelice promjenjivog
posjeda
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Prekrsaji

KORACI NEPRAVILNO VODENJE: NEPRAVILNO VODENJE:
DVOSTRUKO VOBENJE NOSENA LOPTA
PlayPic' il PlayPic’ ,' . ,l
FIBA FIBA FIBA
-‘ -
| l o I N
| Y 1 |
Kruzenje Sakama Tapkanje dlanovima Pola zaokreta dlanom prema naprijed
3 SEKUNDE 5 SEKUNDI 8 SEKUNDI
- PlayPic® @ [l Poric &
FIBA FIBA FIBA
i i i' |
m \/
/ 20 21 ‘ 2
Ispruzenom rukom pokazati 3 prsta Pokazati 5 prstiju Pokazati 8 prstiju

NAMJERNO UDARANJE

24 SEKUNDE LOPTA VRACENA U ZADNJE POLJE ILI BLOKIRANJE LOPTE

NOGOM

PlayPic® L!‘ ;l PlayPic® F"
! 2" o

FIBA FIBA FIBA

)
' v I
23 24 25
Prstima dotaknuti rame

Prebaciti kaziprstispred tijela

Prst uperen prema stopalu
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Brojevi igraca

BROJ 00ili O

-

:
)

(

26

Obje ruke pokazuju nulu Desna ruka pokazuje nulu

BROJEVIOD 1 DO 5 BROJEVI OD 6 DO 10 BROJEVI OD 11 DO 15
PlayPic® F!} PlayPic® g‘ X PlayPic® R
FIBA FIBA

e
]l e

r-
e | 1 o=

2]

:
}

Desna ruka pokazuje Saku,

Desna ruka pokazuje Desna ruka pokazuje 5, a aliieva ruka broieve od 1 do
brojeve od 1do 5 lijeva brojeve od 1do 5 I 5 !
BROJ 16 BROJ 24
FIBA FIBA
Prvo zatvorenim dlanom pokazati broj 1 — znamenka Prvo zatvorenim dlanom pokazati broj 2 — znamenka
desetice, potom otvorenim dlanovima pokazati broj 6 — desetice, potom otvorenim dlanovima pokazati broj 4 —
znamenka jedinice znamenka jedinice
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BROJ 40
o

BROJ 62
-

ih

Prvo zatvorenim dlanom pokazati broj 4 — znamenka
desetice, potom otvorenim dlanovima pokazati broj 0 —
znamenka jedinice

BROJ 78
*

Tt

FIBA

Prvo zatvorenim dlanom pokazati broj 6 — znamenka
desetice, potom otvorenim dlanovima pokazati broj 2 —
znamenka jedinice

BROJ 99

it

T

Prvo zatvorenim dlanom pokazati broj 7 — znamenka
desetice, potom otvorenim dlanovima pokazati broj 8 —
znamenka jedinice

Vrste pogresaka

BLOKIRANJE
(OBRAMBENO),
NEPRAVILNI EKRAN
(NAPADACKI)

PlayPic® 5' PlayPic*® ‘,'
Sy St
FIBR FIBA

'

DRZANJE

e

36

Prvo zatvorenim dlanom pokazati broj 9 — znamenka
desetice, potom otvorenim dlanovima pokazati broj 9 —
znamenka jedinice

GURANJE ILI
PROBIJANJE BEZLOPTE

PlayPic"® ,_{
FIBA
tJ

8

IGRANJE RUKAMA

PlayPic &
FIBR

»

1]

]
‘ ; 39

38

Obuhvatiti zglob naruci Obje ruke na bokovima
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Primiti zapesce prema
naprijed

Pokazati guranje
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NEDOZVOLJENA

UPORABA RUKU
PlayPic® -
FIBA

PROBIJANJE S LOPTOM

PlayPic® -

St

FIBA

| M

N

PlayPic® &
A

EPRAVILNO IGRANJE
NA RUKU

PREKOMJERNO
ZAMAHIVANJE
LAKTOVIMA

FiBA

PlayPic®

:
42

43

:
* 40

Udariti zglob

Stisnutom Sakom udariti u
otvoren dlan

UDARAC U GLAVU

PlayPic® F
S

FiBA

a
:

Udariti dlanom u drugu
podlakticu

POGRESKA MOMCADI U
POSJEDU LOPTE

PlayPic -~
S
FIBA

i

-

Pokazati kontakt u glavu

POGRESKA PRILIKOM MOMENTA SUTA

AR

46

Stisnutom Sakom pokazati
prema koSu momgéadi koja
je napravila pogresku

Zamah laktom unatrag

POGRESKA KOJA NIJE U MOMENTU SUTA

Kﬁ .

47

Jednom rukom stisnuti Saku uvis, potom naznaciti broj
slobodnih bacanja

Jednom rukom stisnuti Saku uvis, potom pokazati u pod

*4
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Posebne pogreske

OBOSTRANA TEHNICKA NESPORTSKA ISKLJUCUJUCA
3 PlayPic ,f PlayPic® ,( PlayPic® ‘1
FIBA FIBA FIBA
49 50 51

Mahanje ukrstavanjem Napraviti ,, T“ Obuhvatiti zglob s rukama

stisnutim Sakama pokazujuéi dlan uvis Stisnuti Sake uvis

NEDOZVOLJENI PRELAZAK
SIMULIRANJE POGRESKE LINIJE PRI UBACIVANJU IRS

twice E

PlayPic® o+

52 54 53

Podizanje podlaktice dva puta  Mahanje rukom paralelno uz Rotiranje Sake s vodoravno
graniénu liniju ( zadnje 2 min ispruzenim kaziprstom
4.razdoblja i produzetka

Kazne za pogreske - pokazivanje zapisnickom stolu

NAKON POGRESKE

NAKON POGRESKE BEZ MOMGADI U POSJEDU

SLOBODNIH BACANJA

LOPTE
PlayPic® ,;‘ PlayPic £
7% S
FIBA FIBA

[

a——t

/ 52 / 53

Stisnutom Sakom pokazati
u smjeru igre paralelno s
boénom crtom

Prst uperen u smjeru igre
paralelno s boénom crtom
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1 SLOBODNO BACANJE
PlayPic” g

S

FIBA

2 SLOBODNA BACANJA

PlayPic® - &

B

FIBA

:
]

Podici 1 prst

1 SLOBODNO BACANJE
PlayPic® Ll‘
i

FIBA

=

51

I

3 SLOBODNA BACANJA

PlayPic® R
% g‘\
FIBR

(|

56

Podici 2 prsta

2 SLOBODNA BACANJA

*
ﬁi
:

1 prst vodoravno

1 SLOBODNO BACANJE

1 = =
PlayPic ‘!,,-

FIBA

Podici 3 prsta

Administriranje slobodnih bacanja — aktivan sudac (vodeci)

3 SLOBODNA BACANJA

PlayPic® PlayPic® o
!
FIBA

ot
|

; 59

2 prstavodoravno

2 SLOBODNA BACANJA

.,
FIBA

3 prsta vodoravno

Administriranje slobodnih bacanja — pasivni suci (prateci i centralni)

3 SLOBODNA BACANJA

PlayPic® PlayPic® #
S
FIBA

60 62
. ) Sastavljeni prsti uvis na Pokazati tri prsta uvis na
Kaziprst uvis . .
obje ruke obje ruke
Dijagram 7. Sudacki znakovi
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B — ZAPISNIK

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

SCORESHEET
Team A Team B
Competition Date Time Crew chief
Game No. Place Umpire 1 Umpire 2
T%_am A g RUNNING SCORE
ime-outs Team oﬁ_lf_ A B A B A B A B
- Period O[1121314] @[1121314] 1] nla 81 81 121[121
HEN period @ [112]3]4] @ [1]2]3] 2| 2 2| a2 82 82 122[122
TT11 Extra periods A E 43| 43 83| 83 123/ 123
Ticence Fore] — Fouls 4[4 44| 44 84| 84 124] 124
o Players Noluwl1 2345 5] 5 25| 45 8] 8 125(125
66 46| 46 86 | 86 126126
HIE 47( 47 87] 87 127]127
8|8 48] 48 88| 88 128128
99 49] 49 89 89 129129
0] 10 50 | 50 90 90 130130
nln 51 51 919 131[131
12] 12 52 52 92[ 92 132132
1313 53] 53 93] 93 133[133
14 14 54 [ 54 94| 94 134/ 134
15 15 55 | 55 95 95 135[ 135
16 16 56 | 56 96 [ 96 136] 136
17[17 57 57 97] 97 137/ 137
Coach 18] 18 58 | 58 98 98 138]138
Assistant Coach 1919 59| 59 99 99 139139
Team B 2020 60| 60 100{ 100 140] 140
Time-outs Team fouls 21| 21 61| 61 101 101 141] 141
[ Period O[1]2]3]4] @[1]2]3]4] 2|2 62| 62 102[ 102 142[ 142
Period ®[112[313] @®[1]2]3]4] 3|2 63 63 103103 143[143
=== : 2|24 64| 64 104] 104 144/ 144
—— Extra periods o 5[ 25 65 | 65 105] 105 145] 145
- Players No 4 2°3% 5 %[ 2% 66 | 66 106] 106 146] 146
K 67] 67 107107 147147
28[28 68 | 68 108 108 148] 148
29[ 29 69 [ 69 109] 109 149[ 149
30| 30 70[ 70 110[ 110 150] 150
3|3 nln mfim 151|151
FAE 1272 112[ 112 152[ 152
33] 33 7373 13[113 153[ 153
3434 74] 74 114[ 114 154] 154
35] 35 75[ 75 115/ 115 155] 155
36| 36 76| 76 116/ 116 156/ 156
37| 37 {7 17|17 157/ 157
38 38 78] 78 118/ 118 158] 158
Coach 39] 39 79[ 79 119[ 119 159] 159
Assistant Coach 40 | 40 80| 80 120] 120 160[ 160
Scorer Scores Period ©® A B
Assistant scorer Period @ A__ L
Timer Period ® A B
St ciock Period @ A B
ot cloc operator Extra pel’iods A B
Crew Chief Final Score Team A Team B
Umpire 1 Umpire 2 Name of winning team
Captain’s signature in case of protest Game ended at (hh:mm)
Dijagram 8.  Zapisnik
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B.1 SluZbeni zapisnik prikazan na dijagramu 8. odobrila je Tehni¢ka komisija FIBA-e. UHKS

B.2 Sastoji se od 1 originala i 3 kopije, svaka druge boje papira. Original, na bijelom papiru
primjerak je za FIBA-u. Prva kopija na plavom papiru, primjerak je za organizatora
natjecanja, druga kopija na ruzi¢astom papiru, pripada pobjedni¢koj momc¢adi, a zadnja
kopija na zutom papiru mom¢adi koja je izgubilautakmicu.

Napomena:

1. zapisniCar Ce Koristiti 2 olovke razlicitih boja, crvenu za prvo i tre¢e razdoblje, a plavu
ili crnu za drugo i Cetvrto razdoblje. Za sve produzetke, svi zapisi ¢e biti u plavoj ili
crnoj (istoj boji kao i drugo i Cetvrto razdoblje)

2. zapisnik se moze prirediti i zavrsiti elektronski.

B.3 Najmanje 40 minuta prije predvidenog pocetka utakmice zapisni¢ar mora pripremiti
zapisnik na sljedeci nacin:

B.3.1 Upisuje imena obiju mom¢&adi na odredeno mjesto na vrhu zapisnika. ,Mom¢ad A® je
uvijek domacdin, ili na turnirima ili utakmicama na neutralnom igrali$tu prvoimenovana
mom¢ad u rasporedu. Druga mom¢ad ¢e biti ,momc¢ad B*.

B.3.2 Zatim upisuje:
= naziv natjecanja,
= broj utakmice,
= datum, vrijeme i mjesto odigravanja utakmice,
= imena prvog suca i suca/sudaca s oznakom nacionalnosti (IOC kod).

FIBH FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION
P SCORESHEET
Team A HOOPERS Team B POINTERS
Competition_WCM Date 22.11.2017 Time 20:00 Crew chief WALTON, M. (USA)
Game No. 5 Place GENEVA Umpire 1 CHANG. Y. (CHN) Umpire 2BARTOK, K, (HUN)

Dijagram 9.  Vrh zapisnika
B.3.3 Mom¢ad A zauzima gornji dio zapisnika, mom¢ad B donji dio.

B.3.3.1 U prvu kolonu zapisnicar upisuje broj (posljednja 3 broja) licence svakog igraca. Na
turnirima se broj licence igra¢a oznaCava samo za prvu utakmicu koju momcad igra.

B.3.3.2 U drugu kolonu zapisni€ar upisuje prezime igraca i inicijal imena TISKANIM slovima
redom po brojevima igraca, koriste¢i popis ¢lanova mom¢adi kao $to je predvideno od
strane trenera ili njegova zastupnika. Kapetan momcadi oznaCava se upisivanjem (CAP)
odmah iza imena.

B.3.3.3 Ako mom¢ad prijavi manje od 12 igraca, zapisnicar povlaci crtu preko polja za broj
licence igra€a, imena, broja igraca, igrac u igri, u retku ispod zadnjeg upisanog igraca.
Ako ima manje od 11 igra€a, vodoravna crta mora biti sve do prekrSaja igraca i
nastaviti ¢e se dijagonalno do dna.
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B.3.4

B.4

B.4.1

B.4.2

B.4.3

B.4.4

B.5

B.6
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- Players o[y %05, 5
001 | MAYER. E 5
002 | JONES, M. 8
003 | SMITH, E. 9
004 | FRANK, Y. 12
010 | NANCE, L. 18
012 |KING, H. (CAP) 22
014 |WONG, P 24
015 |RUSH, S. 25
021 | MARTINEZ, M. 33
022 | SANCHES, N. 42
—~
Coach LOOR A. A4~
Assistant Coach MONTA, B.

Dijagram 10. Mom¢adi u zapisniku (prije utakmice)

Na dnu odjeljka svake mom¢adi, zapisnicar upisuje (TISKANIM slovima) imena trenera i
pomocnog trenera.

Najmanje 10 minuta prije predvidenog pocetka utakmice svaki trenermora:
Potvrditi njegovu suglasnost s imenima i brojevima njegovih ¢lanova mom¢adi.

Potvrditiimena trenera i pomoc¢nog trenera. Ako nema trenera, kapetan momcadi ce
biti trener i biti ée upisan s (CAP) nakon svog imena.

Coach KING, H. (CAP)

Assistant Coach

Oznaditi 5 igraca koji ¢e zapoceti utakmicu stavljaju¢i mali "x" kraj broja igraca u koloni
"Player in" (igrac u igri).

Potpisati zapisnik. Trener mom¢&adi A prvi daje gore navedene podatke.

Na pocetku utakmice zapisni¢ar zaokruzuje mali "x" pokraj broja 5 igraca svake
mom¢adi koji zapoginju igru.

Zavrijeme igre zapisni€ar ucrtava mali "x" (bez zaokruzivanja) pokraj broja igraca u
koloni "Player in" (igra¢ u igri) kada igra¢ prvi puta ude u igru kao zamjena.



Time-outs Team fouls
7 Period @ DXIXISDA] @ DXIXISDX

9T10] Period ® DXLZDSDA] @ xXDSDX
= Extra periods

Players Nol T, 4%

001 | MAYER, F. 5 [ X]P;

002 | JONES, M. 8 [X|P [P |Pf——

003 | SMITH. E. 9 [ X|P,|U|P|P =

004 | FRANK Y. 12| X | T [U,[60]——

010 | NANCE, L. 18|X[P[PU,

012 |KING, H. (CAP) 22| X|P|P

014 | WONG, P 24

021 | MARTINEZ. M. 33| X|T|P|P,|T,[6

022 | SANCHES, N. 42| X |P,|P,JU,| P |UJGD

024 |MANOS, K. 55| X |P,[D,

Coach LOOR A. A~ C,|B,|—

Assistant Coach MONTA, B.

Dijagram 11. Momg¢adi u zapisniku (nakon utakmice)

B.7 Minuta odmora

B.7.1 Minute odmora upisuju se u zapisnik unoSenjem minute vremena za igru u razdoblju ili
produzetku u odgovarajuci prostor ispod imena momcadi.

B.7.2 Na kraju svakog poluvremena i svakog produzetka, nepopunjeni prostori oznacavaju se s
dvije vodoravne paralelne crte. Ukoliko se mom¢&adi ne dodijeli prva minuta odmora prije
zadnje 2 minute drugog poluvremena, zapisni€ar Ce prekriZiti prvi kvadrati¢ od drugog
poluvremena s dvije paralelne crte.

B.8 Pogreske

B.8.1 Pogreske igraca mogu biti osobna, tehni¢ka, nesportska ili isklju€ujuca i upisuju se
igracu.

B.8.2 Pogreske osoblja s klupe momc&adi mogu biti tehnicka ili isklju€ujuca i upisuju se treneru.
Dodatno, iskljuujuée pogreske ucinjene od osoba koje se nalaze u zapisniku, biti ¢e
upisane njima.

B.8.3 Sve pogreske upisuju se na sljedeci nacin:

B.8.3.1 Osobna pogres$ka oznaCava se upisivanjem "P".

B.8.3.2 Tehni¢ka pogreska igraa oznacava se upisivanjem "T". Druga tehnicka pogreska ¢e

SLUZBENA PRAVILA KOSARKASKE IGRE, LISTOPAD 2020 STRANICA 62

takoder biti upisana kao "T", nakon €ega se u sljedeci prostor (kvadrati¢) upisuje "GD".



B.8.3.3

B.8.34

B.8.3.5

B.8.3.6

B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

B.8.3.11

B.8.3.12
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Tehni¢ka pogreska trenera za osobno nesportsko ponasanje oznacava se upisivanjem
"C". Iduéa sli¢na tehni¢ka pogreska se takoder upisuje kao "C", nakon ¢ega se u sljedeci
prostor (kvadratic¢) upisuje "GD".

Tehnicka pogreska trenera iz bilo kojeg drugog razloga oznaCava se upisivanjem "B".
Trec¢a tehniCka pogresSka (jedna od njih moze biti "C") oznaCava se upisivanjem "B" ili "C",
nakon ¢ega se u sljedeci prostor (kvadrati¢) upisuje "GD".

Nesportska pogreska igraca oznac¢ava se upisivanjem "U". Druga nesportska pogreska
se takoder upisuje kao "U", nakon ¢ega se u sljedeci prostor (kvadrati¢) upisuje "GD".

Tehnicka pogreSka igracu koji od ranije ima nesportsku pogreSku ili nesportska
pogreSka igracu koji od ranije ima tehniCku pogresku, takoder se mora naznaciti
unosom ,U“ili ,T* pa ,GD“ u sljedecoj kuéici.

IskljuCujuca pogreska oznacava se upisivanjem "D".

Svaka pogreSka koja ukljuCuje slobodno/a bacanje/a oznaCava se dodavanjem
odgovarajuéeg broja slobodnih bacanja (1, 2, 3) pokraj "P", "T", "C", "B", "U"ili "D".

Sve pogreske protiv obiju momcadi koje ukljuCuju kazne iste tezine i ponistene prema
Clanku 42., oznacavaju se dodavanjem malog "c" pokraj "P", "T", "C", "B", "U" ili "D".

Isklju€ujuca pogreska prvog pomocnog trenera, zamjene, isklju¢enog igraca ili
pratitelja momcadi, uklju€ujuci i one zbog napustanja mom¢&adskog prostora uslijed
tuCnjave, biti ¢e upisana tehnic¢ka pogreska treneru kao “B>".

U preostale prostore za pogreSke iskljuCenog trenera, prvog pomoc¢nog trenera, zamjene ili
isklju¢enog igrac¢a uslijed tuénjave, nakon upisivanja “D2" ili “D“, upisuje se “F*.

Primjeri za isklju€ujuce pogreske trenera, prvog pomoc¢nika, zamjene, isklju¢enih
igraca ili pratitelja mom¢adi:
Isklju€ujuca pogreska trenera upisuje se na sljedeci nacin:

Head coach 788 LOOR, P i}
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Isklju€ujuca pogreska pomocnika trenera upisuje se na sliedeci nacin:

Coach LOOR, A.

Assistant Coach  MONTA, B.

Isklju€ujuca pogreska zamjene upisuje se na sljedeci nacin:

001 |MAYER, F. 5 [X]D
i

Coach LOOR, A. B.

Assistant Coach MONTA, B.

Isklju€ujuca pogreska isklju¢enog igrac¢a nakon njegove 5 pogreSke upisuje se na
sljedeci nacin:

015 |\RUSH, S. 25| X |T,|P;|P;| PP, D
Coach LOOR, A. B,
Assistant Coach MUONITA, B.

Isklju€uju¢a pogreska pratitelja momd&adi upisuje se na sljedeci nadin:
Coach LOOR, A. B,
Assistant Coach MUONTA, B.

0o

=




>

B.8.3.13 Primjeri za isklju€uju¢e pogreske za napustanje mom¢&adskog prostora (tu€njava):
Bez obzira na broj isklju¢enih osoba uslijed napustanja momcadskog prostora, dosudit
¢e se jedna tehnicka pogreska “Bz* ili “D2" pisana treneru.

Iskljuujuca pogreska trenera ili pomoc¢nog trenera upisuje se na sljedeci nacin:

Ako je samo trener iskljucen:

Coach LOOR, A. DJF |F
Assistant Coach MONTA, B.

Ako je samo pomocnik trenera iskljucen:

Coach LOOR, A.
Assistant Coach MONTA, B.

Ako su isklju€eni trener i pomoc¢ni trener:
Coach LOOR, A. Diiil
Assistant Coach MONTA, B. FIFIF

Isklju€ujuca pogreska zamjene upisuje se na sljedeéi nacin:

Rajic=

Ako zamjena ima manje od Cetiri pogreske tada se upisuje “D* nakon ¢ega slijedi "F" u
sve preostale prostore za pogreske:

003 |SMITH, E. 9 |X|P.|P,| D|F|F

Ako zamjena napravi petu pogresku, tada se upisuje “D“ nakon Cega slijedi "F" iza
posljednjeg prostora za pogresku:

002 |JONES, M. | 8 |@IT,|P;|P,|P.| D] F

Ako je isklju€eni igra€ vec napravio 5 pogreSaka, tada se "DF" upisuje u kolonu
iza posljednje pogreske:

015 |RUSH, 3. 25( X |T. |P,|P,| P, |PJDF

Uz gornje primjere igraca Smith, Jones i Rush, upisuje se tehnicka pogreska
treneru “Bz":

Coach LOUR, A. B,
Assistant Coach MONTA, B.

IskljuCujuca pogreska pratitelja momc&adi upisuje se treneru na sljedeci nacin:

Head coach 788 LOOR, A BB
First assistant coach | 555 MONTA, B. -

Svako iskljucenje pratitelja mom¢adi biti ¢e upisano treneru kao , ali se nec¢e raCunati
kao jedna od tri tehnicke pogreske za njegovo iskljucenje iz igre.

B.8.3.14 Primjeri za isklju€ujuce pogreske za aktivno sudjelovanje u tuénjavi:
Bez obzira na broj isklju¢enih osoba uslijed napustanja momc&adskog prostora, dosudit
Ce se jedna tehnicka pogreska “B:“ ili “D>" pisana treneru.

Ako je trener aktivno uklju€en u tu€njavu, upisuje se jedna pogreSka kao “D2
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Iskljuujuca pogreska trenera ili prvog pomocnog trenera upisuje se na sljedeéi nacin:

Ako je samo trener iskljucen:

Coach LOOR, A. DJF | F
Assistant Coach MONTA, B.

Ako je samo pomocni trener iskljucen:

Head coach 788 LOOR, A B,
First assistant coach | 555 MONTA, B. D, F|F

Ako su oboje, trener i pomocni trener iskljuceni:

Head coach 788 LOOR, A D
First assistant coach | 555 MONTA, B. D

T ™

™™

Isklju€ujuca pogreSka zamjene upisuje se na sljedeci nacin:

001 |MAYER, F 5 |Q|P,|P,|D,| F |F

Head coach 788 LOUR, A Bz
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Ako je iskljuuju¢a pogreSka zamjene njegova peta pogreska, upisuje se “D>", nakon Cega
se upisuje “F* iza prostora za posljednju pogresku:

002 ]JONES, M. 8 |7, P[P, [P\ F

Head coach 788 LOOR, A 32
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Isklju€ujuca pogreska isklju¢enog igraca upisuje se na sljedeci nacin:
Obzirom da isklju€eni igrac viSse nema praznog prostora za pogreske, upisuje se “D>", nakon
Cega se upisuje “F* iza prostora za posljednju pogresku:

015 |RUSH, S. 25| X |T,|P;|P,|P,|PJD.F

IskljuCujuca pogreska pratitelja momc&adi upisuje se treneru prema sljedec¢em:

Head coach 788 LOOR, A B,B)
First assistant coach | 555 MONTA,  B. .

Isklju€ujuca pogreska dva pratitelja momcadi upisuje se treneru prema sljede¢em:

Head coach /68 LOOR, A B,(B]
First assistant coach | 555 MONTA,  B. -

Svako iskljuenje pratitelja momc&adi upisuje se treneru kao , ali se ne€e raCunati kao
jedna od tri tehni¢ke pogreske za njegovo iskljucenje iz igre.

NAPOMENA: Tehnicka ili iskljuCuju¢a pogreska, prema ¢l.39 se nece raCunati kao
momd¢adska pogreska

=

8)
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B.8.4.

B.9

B.9.1

B.9.2

B.10

B.10.1

B.10.2

B.10.3

B.11

B.11.1

B.11.2

B.11.3

B.114

B.115

Na kraju drugog razdoblja i na kraju utakmice, zapisniCar ucrtava debelu crtu izmedu
prostora koji su koristeni i onih neiskoriStenih. Na kraku utakmice zapisniCar ponistava
ostale prostore debelom vodoravnom linijom.

Pogreske moméadi A B
1 ® | 6
U zapisniku su za svako razdoblje odredena 4 prostora
) . PPN - A 2 @] 6
(odmah ispod naziva momcadi i iznad imena igraca) za
upisivanje pogreSaka momc¢adi. @ 3
4 4
Uvijek kada igra¢ napravi osobnu, tehni¢ku, nesportsku ili 11 |C5)
iskljuCuju¢u pogresku, zapisnicar biljezi pogreSku momdcadi
C ; . 17| @ ®| 5
tog igraca upisujuci veliki "X" u predvidene rubrike. 3 3
Tekudi rezultat 10 8
_ o 9 @)
Zapisnicar vodi racuna o kronoloSkom redu postizanja poena 10l 10
obiju mom¢adi.
(@) 11
U zapisniku su 4 kolone za tekuci rezultat. 12 @
. . - 4 -) 7
Svaka kolona je opet podijeljena u 4 kolone. Prve dvije slijeva
. - N 5|1 w] 14
su za momcad A, a druge dvije zdesna su za momcad B.
Sredisnje kolone su za tekuéi rezultat (160 poena) za svaku 5 |U% 6
momcad. 16 | 16
Zapisnicar: 5 17
= prvo ucrtava dijagonalnu crtu (/) za svaki postignuti 18
pogodak iz igre i ispunjeni kruzi¢ (e) za svako uspjesno @
slobodno bacanje postignuto preko novog ukupnog broja 6 19
poena koje je skupila momcad koja je upravo postigla 20 9
pogodak, 211 21
= zatim, u praznom prostoru na istoj strani novogukupnog @I 9
broja poena (pokraj nove / ili @), zapisni€ar upisuje broj
igra¢a koji je postigao pogodak iz igre ili slobodnog 23| ®W| 9
bacanja. 11 24
Tekuéi Itat: dodat t a d
ekuci rezultat: dodatne upute 26| | 7
Pogodak iz igre za 3 poena upisuje se zaokruzivanjem broja @' 27
igraca. 28 6
L : 10 29
Pogodak koji igra¢ slu€ajno postigne u vlastiti koS upisuje se 20
kao pogodak kapetana protivnicke momc¢adi naigralistu. 8
4 31
Poeni postignuti kad lopta ne ude u ko$ (Clanak 31. — 32 5
Nepropisno doticanje lopte u silaznoj putanji i nepropisna igra 4 ®| 5
na loptu) upisuju se kao da ih je postigao igra¢ koji je izveo y
bacanje na kos. )| 34
35 10
Na kraju svakog razdoblja, zapisni€ar ucrtava deblji krug "O" 10 36
oko posljednjeg broja postignutih poena svake momg¢adi i 37 72
deblju vodoravnu crtu ispod tih poena kao i ispod broja
svakog igraca koji je postigao te posljednje poene. 38 | 38
Na pocetku svakog razdoblja, zapisni€ar nastavlja voditi 12
kronolo$ki red postizanja poena od trenutka prekida. 10|49 | | 12

Dijagram 12. Tekuéi rezultat
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B.11.6 Uvijek kada je moguce, zapisni€ar bi morao provjeriti tekuci rezultat sa semaforom. Ako
rezultat na semaforu nije to€an, mora odmah upozoriti da se rezultat na semaforu ispravi.
Ako postoji sumnja ili ako se jedna od mom¢adi protivi ispravku, upozorit ¢e na to prvog
suca ¢im lopta postane mrtva i sat za igru zaustavljen.

B.11.7 Suci mogu ispraviti bilo kakvu pogreSku u zapisniku, ukljucujuéi rezultat, broj pogresaka
ili broj minuta prema odredbama pravila. Prvi sudac potpisuje ispravke. Opsezne
ispravke moraju biti dokumentirane na poledini zapisnika.

B.12 Tekuéi rezultat: sazetak

B.12.1 Na kraju svakog razdoblja i produZetka, zapisni€ar upisuje postignuti rezultat u tom
razdoblju u odgovarajuéi prostor u donjem dijelu zapisnika.

B.12.2 Neposredno na kraju utakmice, zapisnicar ¢e unijeti u stupac ,Utakmica zavrSena
u sati:minute”. 7|l ™| ®| 6

7| ™| 7

B.12.3 Na kraju utakmice zapisni¢ar povlaci 2 debele vodoravne 7 | 6
crte ispod konacnog broja poena obiju mom¢adi, kao i broja  —
svakog igraca koji je postigao te posljednje poene. Osim 73 K73
toga, ucrtava dijagonalnu crtu do kraja kolone kako bi 9 \24
ponistio preostale brojeve (tekuci rezultat) obiju momcadi.

75

B.12.4 Na kraju utakmice, zapisni€ar biljezi kona¢ni rezultat i naziv 16

pobjednicke momcadi. 11 7
. IS_1 77177\

B.12.5 Zapisni€ar tada unosi svoje prezime velikim tiskanim
slovima, nakon §to su to ucinili pomo¢énik zapisnicara, 78 | 78 \
mjeritelj vriemena i mjeritelj napada. Tada ¢e se svi pomocni 9| 79 \
suci potpisati kraj
svojih imena. 8 80

Dijagram 13. Sazetak

B.12.6 Nakon &to ga je potpisao sudac/i, prvi sudac je posljednji koji odobrava i potpisuje

zapisnik. Time zavrSava administrativni dio i veza sudaca s utakmicom.
Napomena: Ako jedan od kapetana potpiSe zapisnik zbog zalbe (koristeci prostor
oznacen "Potpis kapetana u slu¢aju zalbe"), pomo¢ni suci i sudac(i) ostaju na
raspolaganju prvom sucu sve dok im on ne dopusti da odu.
Scorer N.MAIER iz Scores Period® A _715_ B _18_
Assistant scorer 0. SABAY ©5 ie’!": (?) 2 ——;Z : ——;g
) eriod
Timer BLRIANG Pericd® A _16 B 25
Shot clock operator K AUSTIN X% Extra periods A _— B —
Crew chiel 27 7. 4. Final Score TeamA _76  TeamB _72
Umpire1 ¥ Chay Umpire2 K. Bawrtok | Name of winning team HOOPERS
Captain’s signature in case of protest Game ended at (hh:mm) 21:50
Dijagram 14. ZavrSetak zapisnika
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C - POSTUPAK KOD ZALBE

C1

C.z2

C.3

c4

C5

C.6

SLUZBENA PRAVILA KOSARKASKE IGRE, LISTOPAD 2020

Mom¢&ad moze podnijeti zalbu ako je na nju negativno utjecala

a) pogreSka u vodenju rezultata, vremenu za igru ili vremenu za napad, koju suci nisu
ispravili.

b) odluka o kazni, poniStenju odgode, ne nastavljanju ili neigranju utakmice

¢) prekrsaj primjenjivih vazecih pravila.

Kako bi bio dopustena, zalba mora imati sljedeci postupak:

a) Kapetan (CAP) te momc¢adi, najkasnije 15 minuta nakon zavrSetka utakmice,
obavijestit ée prvog suca kako njegova momcadi ulaze Zalbu na rezultat utakmice i
potpisuje se u zapisnik pod ,Potpis kapetana u sluc¢aju zalbe®“.

b) Momc¢ad ¢e podnijeti razloge Zalbe u pisanom obliku najkasnije 1 sat nakon zavrSetka
utakmice.

¢) Za svaku zalbu primjenjuje se naknada od 1.500 Svicarskih franaka, a placa se u
slu€aju odbijanja zalbe.

Prvi sudac (ili opunomocenik, ako je prisutan), nakon primitka zalbenih razloga,
pismeno izvjeScéuje o incidentu koji je doveo do zalbe predstavniku FIBA-e ili nadleznom
tijelu.

Nadlezno tijelo izdaje sve zahtjeve koje smatra potrebnim i odlu€uje o Zalbi Sto je prije
moguce, a u svakom slucaju najkasnije 24 sata nakon zavrdetka utakmice. Nadlezno
tijelo koristi sve pouzdane dokaze i mozZe poduzeti odgovarajuc¢e odluke, ukljuujuci, bez
ogranicenja, djelomicno ili potpuno ponavljanje utakmice. Nadlezno tijelo ne moze odlucti
0 promjeni rezultata utakmice osim ako postoji jasan i uvjerljiv dokaz da nije bilo
pogreske koja je dovela do Zalbe, novi rezultat zasigurno bi se mogao materijalizirati.

Odluka nadleznog tijela takoder se smatra pravilom odlucivanja o igri i ne podlijeze
daljnjem preispitivanju ili zalbi. Iznimno, odluke o prihvaljivosti mogu se uloziti kako je
predvideno vazec¢im propisima.

Posebna pravila za FIBA natjecanja ili natjecanja koja u svojim propisima ne sadrze
drugacdije:

a) U slucaju natjecanja u obliku turnira, nadlezno tijelo za sve Zalbe mora biti tehnicki
odbor (vidi FIBA interne propise, knjiga 2.)

b) U slu€aju domacih i gostujucih utakmica, nadlezno tijelo za Zalbe koje se odnse na
pitanja o prihvatljivosti je disciplinska komisija FIBA-e. Za sva ostala pitanja koja izazivaju
prosvjed, nadlezno tijelo mora biti FIBA djelujuci putem jedne ili viSe osoba koje su
stru€no osposobljene za provedbu i tumacenje Sluzbenih pravila koSarkaske igre (vidi
FIBA interna pravila, knjiga 2.)
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D - POREDAK MOMCADI UHKS
D.1 Postupak
D.1.1 Poredak momc¢adi odreduje se prema odnosu pobjeda i poraza, tj. 2 boda dodjeljuju se

D.1.2

D.1.3

D.1.4

D.2

D.21

D.2.2

za pobjedu, 1 bod za poraz (ukljucujuci i utakmice izgubljene zbog nedostatka igraca) i O
bodova za utakmicu koja je izgubljena bezigre.

Postupak se primjenjuje za svaku mom¢ad koja je odigrala samo 1 utakmicu protiv svake
mom¢adi u skupini (turnir) kao i za svaku mom¢ad koja je odigrala 2 ili viSe utakmica
protiv svake momc¢adi (liga — domacin i gost ili viSe turnira).

Ako dvije ili viSe mom¢&adi imaju isti omjer pobjeda/poraza od svih utakmica u skupini,
utakmice izmedu ove 2 ili viSe mom¢adi odlucivat ¢e o poretku. Ako 2 ili viSe momdcadi
imaju isti omjer pobjeda i poraza izmedu sebe, sljedecdi kriteriji ¢e se primjenjivati ovim
redom:

= veca koS razlika u tim utakmicama,

= veci broj postignutih poena u tim utakmicama,

= veca koS razlika u svim utakmicama,

= vecdi broj postignutih poena u svim utakmicama.

Ako su nakon primjena svih gore navedenih koraka mom¢adi jo$ uvijek jednake, primjenjuje
se izvlaenje za odredivanje konaCnog poretka.

Ako su nakon bilo kojeg kriterija 1 ili viSe momc¢adi i dalje bez poretka, postupak D.1.3. se
ponavlja pocevsi od poCetka za sve momcadi koje joSnemaju odreden poredak.

Primjeri

Primjer 1.

A-B 100 - 55 B-C 100 -95

A-C 90 - 85 B-D 80-75

A-D 75-80 C-D 60 — 55

Moméad Odigrane Pobjed Porazi Bodovi Poeni | Ko razlik
omca utakmice objede orazi oaovi oeni OS razilika

A 3 2 1 5 265 : 220 +45
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240 : 245 -5
D 3 1 2 4 210: 215 -5

Poredak: 1. A — pobjednik protiv B 3. C — pobjednik protiv D

2.B 4.D

Primjer 2.

A-B 100-55 B-C 100 -85

A-C 90 - 85 B-D 75 -80

A-D 120-75 C-D 60 — 55

Momad | Odgrane | popjede Porazi Bodovi Poeni | Ko razlika

A 3 3 0 6 310:215 +95
B 3 1 2 4 230: 265 -35
C 3 1 2 4 235: 245 -10
D 3 1 2 4 210 : 260 -50

Poredak: 1. A
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Poredak po utakmicama izmedu B, C i D:

Momgad | Odigrane | popee Porazi Bodovi Poeni | Kos razlika
utakmice
B 2 1 1 3 175 : 165 +10
C 2 1 1 3 150 : 155 -5
D 2 1 1 3 135 : 140 -5
Poredak: 2.B 3. C — pobjednik protiv D 4.D
D.2.3 Primjer 3.
A-B 85-90 B-C 100 -95
A-C 55-100 B-D 75 -85
A-D 75-120 C-D 65 — 55
Mom¢ad 321?&32: Pobjede Porazi Bodovi Poeni Kos$ razlika
A 3 0 3 3 215: 310 -95
B 3 2 1 5 265 : 265 0
C 3 2 1 5 260 : 210 +50
D 3 2 1 5 260 : 215 +45
Poredak: 4. A
Poredak po utakmicama izmedu B, C i D:
Moméad Odigrane Pobjed Porazi Bodovi Poeni | Kos razlik
omca utakmice objede orazi oaovi oeni OS razilika
B 2 1 1 3 175:180 -5
C 2 1 1 3 160 : 155 +5
D 2 1 1 3 140 : 140 0
Poredak: 1.C 2.D 3.B
D.2.4 Primjer 4.
A-B 85-90 B-C 100 -90
A-C 55-100 B-D 75 -85
A-D 75-120 C-D 65 - 55
Moméad Odigrane Pobjed Porazi Bodovi Poeni | Ko razlik
utakmice jede ora odovi oeni oS razlika
A 3 0 3 3 215: 310 -95
B 3 2 1 5 265 : 260 +5
C 3 2 1 5 255 : 210 +45
D 3 2 1 5 260 : 215 +45
Poredak: 4. A
Poredak po utakmicama izmedu B, C i D:
Moméad Odigrane Pobjed Porazi Bodovi Poeni | Kos razlik
utakmice jede orazi oaovi oeni 0OS razlika
B 2 1 1 3 175:175 0
C 2 1 1 3 155 : 155 0
D 2 1 1 3 140 : 140 0
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Poredak: 1.B 2.C 3.D
D.2.5 Primjer 5.
A-B 100 - 55 B-F 110-90
A-C 85-90 C-D 55 - 60
A-D 120-75 C-E 90-75
A-E 80 -100 C-F 105-75
A-F 85-280 D-E 70 -45
B-C 100-95 D-F 65 — 60
B-D 80-75 E-F 75 -80
B-E 75-80
Moméad ngrrnﬁgg Pobjede Porazi Bodovi Poeni | Kos razlika
A 5 3 2 8 470 : 400 + 70
B 5 3 2 8 420 : 440 -20
C 5 3 2 8 435 : 395 +40
D 5 3 2 8 345 : 360 -15
E 5 2 3 7 375:395 -20
F 5 1 4 6 385:440 -55
Poredak: 5. E 6. F
Poredak po utakmicama izmedu A, B, C i D:
Momc¢ad Odigrqne Pobjede Porazi Bodovi Poeni KosS razlika
utakmice
A 3 2 1 5 305: 220 + 85
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240 : 245 -5
D 3 1 2 4 210 : 255 - 45
Poredak: 1. A — pobjednik protiv B 3. D — pobjednik protiv C
2.B 4.C
D.2.6 Primjer 6.
A-B 71-65 B-F 95-90
A-C 85— 86 C-D 95 -100
A-D 77-75 C-E 82-75
A-E 80 — 86 C-F 105-75
A-F 85-80 D-E 68 — 67
B-C 88 — 87 D-F 65 — 60
B-D 80-75 E-F 80-75
B-E 75-76
Moméad | Oddrane | pgpiee Porazi Bodovi Poeni | Kos razlika
A 5 3 2 8 398 : 392 +6
B 5 3 2 8 403 : 399 +4
c 5 3 2 8 455 : 423 +32
D 5 3 2 8 383 :379 +4
E 5 3 2 8 384 : 380 +4
F 5 0 5 5 380 :430 -50
Poredak: 6.F
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Poredak po utakmicama izmedu A, B, C, D i E:

Momgad | Cdigrane | popee Porazi Bodovi Poeni | Kos razlika
utakmice
A 4 2 2 6 313:312 +1
B 4 2 2 6 308 : 309 -1
C 4 2 2 6 350 : 348 +2
D 4 2 2 6 318: 319 -1
E 4 2 2 6 304 : 305 -1
Poredak: 1.C 2.A
Poredak po utakmicama izmedu B, D i E:
. Odigrane . . . . " .
Momc¢ad utakmice Pobjede Porazi Bodovi Poeni Kos razlika
B 2 1 1 3 155 : 151 +4
D 2 1 1 3 143 : 147 -4
E 2 1 1 3 143 : 143 0
Poredak: 3.B 4. E 5D
D.2.7 Primjer 7.
A-B 73-71 B-F 95-90
A-C 85— 86 C-D 95 -96
A-D 77-75 C-E 82-75
A-E 90 - 86 C-F 105-75
A-F 85-80 D-E 68 — 67
B-C 88 — 87 D-F 80-75
B-D 80-79 E-F 80-75
B-E 79 -80
“ Odigrane . . . . “ .
Momc¢ad utakmice Pobjede Porazi Bodovi Poeni Kos razlika
A 5 3 2 8 410 : 408 +2
B 5 3 2 8 413 : 409 +4
c 5 3 2 8 455 : 419 +36
D 5 3 2 8 398 :394 +4
E 5 3 2 8 398 : 394 +4
F 5 0 5 5 395:445 -50
Poredak: 6. F
Poredak po utakmicama izmedu A, B, C, D i E:
Mom¢ad (u)glgrﬁgg Pobjede Porazi Bodovi Poeni Kos razlika
A 4 2 2 6 325:328 -3
B 4 2 2 6 318: 319 -1
C 4 2 2 6 350: 344 +6
D 4 2 2 6 318 : 319 -1
E 4 2 2 6 318 : 319 -1
Poredak: 1.C 5 A
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D.3

D.3.1

D.3.2

D.4
D.4.1

D.4.2
D.4.3

D.4.4

D.5
D.5.1

D.5.2

D.5.3

D.5.4
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Poredak po utakmicama izmedu B, D i E:

Momgad | Cdigrane | popee Porazi Bodovi Poeni | Kos razlika
utakmice
B 2 1 1 3 159 : 159 0
D 2 1 1 3 147 : 147 0
E 2 1 1 3 147 : 147 0
Poredak: 2.B 3. D — pobjednik protiv E 4. E
Kazne

Ako se momc¢ad, bez valjanog razloga, ne pojavi na rasporedom predvidenoj utakmici ili
se momcad povuce s igralista prije kraja utakmice, gubi utakmicu i dobiva 0 bodova u
poretku.

Ako se momcad kazni i drugi put, rezultati svih utakmica koje je odigrala se ponistavaju.

Domace i gostujuce utakmice (ukupni rezultat)

Za sustav dvije utakmice — domaca i gostuju¢a ukupni koSevi (ukupni rezultat), natjecateljski
sustav dvije utakmice ¢e se smatrati jednom utakmicom od 80 minuta.

Ako je rezultat izjednaCen na kraju prve utakmice, nece se igrati produzetak.

Ako je ukupni rezultat obje utakmice izjednacen, druga utakmica ¢e se nastaviti s onoliko
produzetaka od 5 minuta koliko je potrebno da se dobije pobjednik.

Pobjednik serije biti ¢e momcad koja
e je pobjednik obje utakmice

e postigla je veci broj ukupnih poena na kraju druge utakmice, ako su obje momcadi
pobjedile po jednu utakmicu.

Primjeri

Primjer 1.

A-B 80-75

B-A 72-73

Mom¢ad A je pobjednik serije (pobjednik obje utakmice)
Primjer 2.

A-B 80-75

B-A 73-72

Momcad A je pobjednik serije (ukupan rezultat A 152 — B 148)
Primjer 3.

A-B 80 -280

B-A 92 -85

Momcad B je pobjednik serije (ukupan rezultat A 165 — B 172). Nema produzetka na prvoj
utakmici).

Primjer 4.
A-B 80 -85
B-A 75-75

Momc¢ad B je pobjednik serije (ukupan rezultat A 155 — B 160). Nema produzetka na drugoj
utakmici.
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D.5.5

Primjer 5.

A-B 83-81

B-A 79-77

Ukupan rezultat A 160 — B 160. Nakon produzet-ka(aka) na drugoj utakmici:
B-A 95-88

Momc¢ad B je pobjednik serije (ukupan rezultat A 171 — B 176)

E - MEDIJSKE MINUTE ODMORA

E.l

E.2

E.2.1

E.2.2

E.2.3

E.24

E.3

E.3.1

E.3.2

E.3.3

E.3.4
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Definicija
Svaki organizator natjecanja moze sam odluciti hoce li primijeniti medijske minute odmora
i, ako je tako, koliko ¢ée trajati (60, 75, 90 ili 100 sekundi).

Pravilo

1 medijska minuta odmora dozvoljena je u svakom razdoblju uz redovne minute odmora.
Medijske minute odmora u produzetku nisu dopustene.

Prva minuta svakog razdoblja (mom¢&adska ili medijska) traje 60, 75, 90 ili 100 sekundi.
Trajanje svih ostalih odobrenih minuta odmora u razdoblju je 60 sekundi.

Obje momc¢adi imaju pravo na 2 odobrene minute odmora u prvom poluvremenu i 3

odobrene minute odmora u drugom poluvremenu.

Te minute odmora mogu biti zatraZzene bilo kada za vrijeme utakmice i mogu trajati:

= ako se smatra medijskom minutom odmora 60, 75, 90 ili 100 sekundi, prva u
razdoblju, ili

= ako se ne smatra medijskom minutom odmora 60 sekundi, $to znadi da ju je zatrazila
bilo koja mom¢ad, nakon $to je medijska minuta odmora bila odobrena.

Postupak

Idealno, medijska minuta odmora trebala bi se uzeti pet minuta prije kraja razdoblja. Ipak,
nema jamstva da Ce tako biti.

Ako nijedna mom¢ad nije zatrazila odobrenu minutu odmora prije posljednjih 5 minuta
razdoblja, tada ¢e se medijska minuta odmora odobriti u prvoj prilici kada lopta postane
mrtva, a sat za igru zaustavljen. Ta se minuta odmora ne upisuje nijednoj momcadi.

Ako je bilo kojoj mom¢&adi odobrena minuta odmora prije zavrSnih 5 minuta razdoblja,
tada se ta minuta odmora koristi kao medijska minuta odmora.

Ta minuta odmora se ra¢una i kao medijska minuta odmora i kao odobrena minuta
odmora momc¢adi koja ju je trazila.

Prema tom postupku, u svakom razdoblju moze biti najmanje 1 minuta odmora i najvise 6
minuta odmora u prvom poluvremenu i maksimalno 8 minuta odmora u drugom
poluvremenu.



F - INSTANT REPLAY SYSTEM

F.1 Definicija
Instant replay sustav pregleda je radna metoda koju koriste suci kako bi potvrdili njihove
odluke gledajuci situacije igre na odobrenom zaslonu putem video tehnologije.

F.2 Postupak
F.2.1 Suci su ovlasteni koristiti IRS sve dok ne potpiSu zapisnik nakon utakmice, u granicama
propisanim ovim Pravilima.

F.2.2 Za koriStenje IRS-a primjenjuje se sljedeci postupak:

e Prvi sudac ¢e odobriti IRS opremu prije poCetka utakmice, ako je dostupna.

e Prvi sudac donosi odluku hoce li se situacija gledati na IRS-u ili ne.

e Ako suci odluce gledati odluku na IRS-u, prvotna odluka na igraliStu mora se pokazati.

e Nakon prikuplianja svih informacija i savjetovanja sudaca, pomoc¢nih sudaca,
opunomocenika, pregled ¢e zapoceti $to je prije moguce.

e Prvi sudac i najmanije jos jedan sudac (koji je donio odluku) ée izvrsiti pregled situacije.
Ako je prvi sudac donio odluku, on ¢e izabrati joS jednog suca za pregled situacije.

o Tijekom IRS pregleda, prvi sudac ¢e se pobrinuti da neovlasteno osoblje nema pristup
ekranu IRS-a.

e Pregled ¢e se izvrsiti prije odobrenih minuta odmora ili zamjena i prije nego li je igra
nastavljena.

e Nakon pregleda, sudac koji je donio odluku, administrirati ¢e kona¢nu odluku prema
zapisni€aru te ¢e igra biti nastavljena prema odluci.

e Prvotna odluka suca(daca) moze biti ispravljena samo ako IRS pregled pokaze sucima
dovoljno jasne i uvjerljive dokaze za ispravak.

e Nakon Sto prvi sudac potpiSe zapisnik, IRS viSe nije moguce koristiti.

F.3 Pravilo
Pregledavati se mogu sljedece situacije igre:

F.3.1 Na kraju razdoblja ili produzetka,
o prilikom uspjeSnog Suta iz igre, je li lopta ispuStena prije nego se oglasio signal za
kraj razdoblja ili produZetka
e hoce lii koliko vremena biti prikazano na satu za igru, ako:

o je lopta iza$la van grani¢nih linija od strane Sutera
o se dogodio prekrsaj isteka napada
o se dogodio prekra$j 8 sekundi
o je ucCinjena pogreska prije kraja razdoblja ili produzetka
F.3.2 Kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u ¢etvrtom razdoblju ili svakom
produzetku,
e je li lopta prilikom uspjesnog Suta iz igre ispustena prije nego se oglasio signal za kraj
napada

e jeliuCinjena pogreska dalje od situacije Suta. U tom slucaju:
o jelivrijeme sata za igru ili sata za napad isteklo,
o Jjelizapo€eo moment Suta,
o jelilopta jo$ uvijek bila u ruci(kama) Sutera.
e je li nepropisno igranje na loptu ili nepropisno doticanje lopte u silaznoj putaniji ispravno
dosudeno
e utvrditi koji je igral wuzrokovao da lopta izade izvan graniénih linija
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F.3.3 Bilo kada tijekom igre, SRR

e jeliuspjeSan pogodak iz igre 2 ili 3 poena.

e hoce li se dodijeliti 2 ili 3 slobodna bacanja, nakon pogreSke na Suteru nakon
neuspjesnog Suta iz igre.

e jesu li ispunjeni kriteriji za osobnu, nesportsku ili isklju€uju¢u pogresku ili ako odluku treba
nadograditi ili umanijiti ili razmotriti kao tehnic¢ku pogresku.

e nakon kvara sata za igru ili sata za napada, koliko vremena treba biti postavljeno.

e utvrditi ispravnog izvodaca slobodnih bacanja.

e utvrditi umjeSanost Clanova momcadi, trenera, pomocnih trenera i popratnog osoblja
tijekom bilo kojeg nasilnog €ina.

KRAJ PRAVILA |
SLUZBENIH POSTUPAKA
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